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Публичная 

частная жизнь 


Личная жизнь знаменитостей в мире, переполненном массмедиа, ни- 
когда не была по-настоящему приватной, ну а с появлением интер- 
нета стала и вовсе невыносимой. Ведь в нем не просто можно найти 
все, он еще и все запоминает... — 



Кето 

г@ир\ѵеек.ги 
МоосІ: все играют в мяч 
Мизіс: стук мяча 


Е сли количество поисковых запро- 
сов, имеющих отношение к порно- 
графическим материалам, остает- 
ся стабильным, то интерес к жизни попу- 
лярных личностей только растет. В Сети 
хватает различного рода «желтых» ре- 
сурсов, посвященных всевозможным не- 
лицеприятным подробностям биографии 
известных людей, и, что характерно, по- 
сещаемость таких сайтов непрерывно 
увеличивается, они обрастают всевоз- 
можными сервисами, а в последнее вре- 


мя некоторые из них превращаются чуть 
ли не в полноценные телеканалы - в об- 
щем, пользуется спросом такая инфа, 
пользуется. 

Восторга у знаменитостей это не вы- 
зывает, и их, в общем, можно понять. Все 
они человеки, и легко можно предста- 
вить, как неприятно набирать в «Гугле» 
собственную фамилию и на выходе полу- 
чать десятки тысяч скабрезностей в свой 
адрес в сочетании с аморальными фото- 
коллажами. 


Впрочем, до последнего времени ни- 
каких массовых протестов с их стороны 
не наблюдалось и принципиальных ре- 
шений по этому поводу не принималось - 
все ограничивалось только исками отдель- 
но взятых знаменитостей к некоторым оди- 
озным ресурсам. Какие-то судебные раз- 
бирательства завершились в пользу ист- 
цов, какие-то - в пользу ответчиков, но в 
целом ситуация не менялась. 

Однако около месяца назад произо- • 
шло знаковое событие, инициатором ко- 



Поисковая система - веб-сайт, осуществляющий поиск информации. Большинство подобных ресурсов разыскивают сведения на сай- 
тах Всемирной паутины, но существуют также системы, способные искать файлы на РТР-серверах... (ѴѴікі) 
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У важаемые читатели! Журнал ІІРдгасіе всег- 
да рад людям, готовым влиться в ряды на- 
ших авторов. Если вы считаете, что можете пи- 
сать интересные тексты, то, возможно, вы пра- 
вы! Людям «железных» интересов имеет смысл 
писать на адрес рІа*оп@ирѵѵеек.ги непосред- 
ственно Платону Жигарновскому. 

Тем, кто стремится описывать телекомму- 
никации, смартфоны и прочие мобильные шту- 


ки, а также обычный софт, обращаться следует 
по другому почтовому адресу - Ь@ирѵѵеек.ги 
(к Николаю Барсукову). Тема письма «Новый 
автор» существенно все облегчит, поскольку 
нам приходит просто неприличное количест- 
во спама. 

Письма на ящике ирдга(1е@ирѵѵеек.ги 

также внимательно и с интересом нами прочи- 
тываются. 


зоваться этим его свойством любому же- 
лающему. И вполне возможно, что лет че- 
рез пятнадцать многие дети, которые сей- 
час ведут дневники и по юношескому не- 
домыслию рассказывают в них обо всем, 
что делают и думают, столкнутся с ря- 
дом неожиданных проблем, когда, к при- 
меру, потенциальный работодатель пе- 
ред собеседованием сможет бегло про- 
смотреть подробнейший отчет о жизни 
потенциального сотрудника и подумать: 
«А надо ли оно мне?» 

Поэтому, скорее всего, рано или позд- 
но в официальной Сети появятся ограни- 
чения на поиск личной информации. Как 
это будет выглядеть, неясно, но без подоб- 
ной нормы явно не обойтись. 

В свою очередь, это совершенно не- 
избежно означает появление нелегаль- 
ных поисковиков вообще и рынка неле- 
гального поиска в частности. Сейчас уже 
достаточное количество востребованных 
ключей поиска целенаправленно обруба- 
ются крупнейшими игроками рынка, и их 
перечень с течением времени будет толь- 
ко расти, ибо интересы населения дале- 
ко не всегда совпадает с нормами обще- 
принятой морали и уголовными кодекса- 
ми ряда стран. 

И вообще, чем быстрее в Сети будут 
прививаться правовые нормы, тем энер- 
гичнее будет развиваться интернет не- 
легальный, удовлетворяющий спрос на 
все то, что официально считается пло- 
хим. Ну а пока... Помните, что теперь у 
аргентинской версии ѴаПоо! ограничена 
функциональность. Выбирайте альтер- 
нативные методы поиска, чр 


Всегда ишем авторов 


торого оказался в целом ныне неактуаль- 
ный, но все еще известный почти каждо- 
му человеку на планете господин Диего 
Марадона, в прошлом - феноменальный 
футболист, затем - не менее феноме- 
нальный наркоман, бездельник, преступ- 
ник и вообще полностью разложивший- 
ся тип, а сейчас - главный тренер сбор- 
ной Аргентины. Если в любом поискови- 
ке ввести в качестве запроса его ФИО, 
то после первого десятка ссылок с рас- 
сказами о его похождениях хочется на- 
катать заявление в ближайшее отделение 
милиции, настолько затейливыми спосо- 
бами - по крайней мере, так утверждают 
сетевые СМИ - развлекала себя фут- 
больная суперзвезда. 

И вот в конце этого года в один из 
судов Аргентины поступил иск, подан- 
ный Марадоной и целым рядом извест- 
ных аргентинских граждан - всего его 
подписали около семидесяти человек. 
Они настаивали на том, чтобы суд офи- 
циальным порядком запретил поиско- 
вым системам выдавать результаты по- 
исков по запросам, включающим в се- 
бя их имена. 

Что характерно, суд отнесся с пони- 
манием к проблемам этой группы граж- 
дан. В настоящее время аргентинский ва- 
риант ѴаНоо! на попытку 
найти что-либо, связанное 
с именем Марадоны, сооб- 
щает, что результаты поис- 
ка заблокированы по ре- 
шению суда. Просто и эле- 
гантно. (Зоодіе пока функ- 
ционирует в штатном ре- 
жиме, однако его представители сообщи- 
ли, что ожидают окончательного вердикта 
суда, после чего будут действовать в соот- 
ветствии с ним. 

Впрочем, полной победой этот ре- 
зультат назвать сложно. Во-первых, ар- 
гентинский ѴаНоо! - это, конечно, круто, 
но помимо него есть довольно много спо- 


собов найти информацию про трепетно- 
го Диего. Во-вторых, решение аргентин- 
ского суда в гробу видели все поискови- 
ки всех остальных стран. В-третьих, лю- 
бой желающий придумает за пять минут 
не один десяток вариантов поисковых за- 
просов, обходящих данный запрет даже 


в том случае, если произойдет чудо и по- 
пытки найти что-либо где-либо напрямую 
по слову «Марадона» будут оканчиваться 
фиаско. 

Несмотря на всю внешнюю курьез- 
ность, эта история наводит на весьма лю- 
бопытные размышления. Интернет по- 
мнит все, и поисковики ПОЗВОЛЯЮТ ПОЛЬ- 


Чем быстрее в Сети будут прививаться 
правовые нормы, тем энергичнее будет 
развиваться интернет нелегальный, удов- 
летворяющий спрос на все то, что офици- 
ально считается плохим. 


...товары в интернет-магазинах, а также информацию в группах новостей Щепе*. Как правило, основной частью поисковой системы является поисковая машина 
(поисковый движок) - комплекс программ, обеспечивающий функциональность ресурса. (Мкі) 
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НОВОСТИ НІ-ТЕСН-ИНДУСТРИМ 


Личные данные на продажу 


Гоняют видеопиратов 


П о оценкам экспертов, специализирующихся 
на вопросах персональной безопасности в ин- 
тернете, начиная с осени прошлого года наступил 
период повышенного риска для приверженцев со- 
циальных сетей: стремительное увеличение коли- 
чества их пользователей не могло не привлечь вни- 
мания злоумышленников. В интернете сейчас не- 
сложно найти ресурсы, где пароли к аккаунтам кли- 
ентов различных соцсетей продаются тысячами, 
то есть оптом и крупным оптом. И нельзя сказать, 
чтобы цены были невелики: к примеру, в среднем 
учетная запись РасеЬоок уходит по 80-90 центов 
(для справки: шестизначный номер аськи при же- 
лании сейчас реально купить за $10), а значит, 
спрос есть. Приобретенные за деньги аккаунты 
используются для рассылки спама и заманивания 
людей на сайты, содержащие вредоносный код. 
Преступники активно применяют социальные тех- 
нологии и спекулируют на доверчивости простых 
граждан, причем небезуспешно: подобные акции 
с применением учетных записей дают лучший эф- 
фект, так как шансы на то, что человек кликнет по 
ссылке, пришедшей, по его мнению, с аккаунта то- 
варища, очень велики. 

Технические способы защиты от приемов со- 
циальной инженерии не помогают, можно лишь 
посоветовать вполне традиционные вещи: береги- 
те свои пароли, не используйте один и тот же па- 
роль в нескольких местах, не открывайте ненуж- 
ные ссылки, помните про носовой платок и не вы- 
ходите из дому без галош :). 


А ссоциация кинопроизводите- 
лей Америки продолжает свой 
крестовый поход против видеопи- 
ратства. На этот раз в суды США 
поступили иски к трем крупным 
порталам, позволяющим скачи- 
вать нелегальный видеоконтент. 
Стоит заметить, что хотя за по- 


следние годы по решению судов 
разных стран уже закрыт не один 
десяток видеообменников, на си- 
туацию с распространением не- 
законного контента через Сеть 
это не повлияло: количество пи- 
ратского видеотрафика в интер- 
нете растет поражающими вооб- 
ражение темпами. 


Впрочем, в МРАА работают до- 
статочно компетентные люди, что- 
бы не сдаваться без боя. Недавно 
в результате лоббистской борьбы 
в госдепартаменте США появил- 
ся пост чиновника, ответственно- 
го за соблюдение авторских прав 
всех видов, а господа кинопроиз- 
водители и аффилиро- 
ванные с ними организа- 
ции продолжают пресле- 
довать конечных потреби- 
телей незаконной видео- 
продукции. 

Впрочем, видимо, пе- 
реломить ход борьбы мож- 
но только двумя способа- 
ми: либо ввести драконов- 
ские законодательные ме- 
ры, направленные против 
потребителей контрафак- 
та. либо реализовать за- 
преты на его распространение су- 
губо техническими средствами. 
Реализация второй схемы в одной 
отдельно взятой Америке вполне 
вероятна - в Сети бродят слухи о 
том, что крупнейшие провайдеры 
США разрабатывают технологию, 
позволяющую блокировать пират- 
ский трафик. 



Наши наступают 

В декабре прошлого года про- 
изошло одно весьма приме- 
чательное событие - генераль- 
ный директор компании «Вымпел- 
Ком» (известной в народе торго- 
вой маркой «Билайн») Александр 
Изосимов был выбран на долж- 
ность председателя совета ди- 
ректоров международной ассоци- 
ации 63М (05МА) на ближайшие 
два года. Эта организация пред- 
ставляет собой всемирное объ- 
единение мобильных операторов 
из 218 стран мира, всего в ней 
состоит более 750 компаний сото- 
вой связи с совокупной абонент- 
ской базой, превышающей три 
миллиарда человек. 

Цели ассоциация ставит пе- 
ред собой вполне традицион- 
ные: в сферу ее интересов вхо- 
дит все, что может способство- 
вать популяризации мобильной 
связи, а также продвижение со- 


путствующих услуг, выработка 
отраслевых стандартов и прочие 
действия, направленные на про- 
цветание продавцов телефонно- 
го трафика. 

В задачи избранного предсе- 
дателя совета директоров вхо- 
дит главным образом координа- 
ция борьбы с последствиями ми- 
рового финансового кризиса и 
продвижение услуг широкопо- 
лосной беспроводной передачи 
данных. 

Отметим, что назначение со- 
стоялось в крайне непростой для 
индустрии момент и следующие 
два года глава столь серьезной 
организации вряд ли сможет ог- 
раничиться церемониальной ро- 
лью «свадебного генерала». Мы 
поздравляем господина Изоси- 
мова с назначением, желаем ему 
успеха и творческих сил для его 
достижения. 




«Билайн» - самый дорогой бренд России, торговая марка компании «Вымпел-Коммуникации». Под одним товарным знаком «Билайн» 
работают ОАО «ВымпелКом», ООО «СЦС «Совинтел», ЗАО «Инвестэлектросвязь», ЗАО «Кортек» и другие компании. (ѴѴікі) 


б УРСРАОЕ #1 [402] январь 2009 





Внимание, новогодний конкурс! 


Д ля начала, минуя устоявшиеся каноны написания по- 
добных сообщений, позвольте поздравить вас, уважа- 
емые читатели, с наступившим Новым годом! Пожелать вам 
мощных видеокарт, производительных процессоров, быст- 
рой памяти, позитивных встреч, и главное - побольше до- 
брых людей на вашем пути. Дзинь! 

А теперь о самом конкурсе. Он фантастически прост, и 
в нем легко может принять участие каждый желающий. 
Каких-то особенных знаний и навыков в той или иной об- 
ласти от вас не потребуется - да будет нам всю жизнь яв- 
ляться во снах «синий экран смерти», если мы говорим 
неправду! Так вот, уважаемые читатели, напишите нам 
пару строк о том, материалы на какие темы вам было бы 
любопытно прочитать в журнале и вообще что, на ваш 
взгляд, стоит изменить, дабы ІІРдгабе стал еще полезнее 
и увлекательнее. С авторами наиболее вменяемых сове- 


тов мы готовы поделиться ценными призами: портатив- 
ным (весом менее трех килограмм) видеопроектором и 
цифровыми фоторамками от компании ѴіеѵѵЗопіс, мате- 
ринскими платами ОідаЬуІе. корпусами Нурег, видеокар- 
тами ЗаррЫге и 2о1ас. наушниками РЫІірз, мультимедий- 
ными мышами и клавиатурами, софтом от СогеІ, сетевы- 
ми хранилищами и маршрутизаторами Ыеідеаг. любезно 
предоставленными нашими хорошими партнерами, уже 
не в первый раз согласившимися выступить в качестве 
Дедов Морозов. 

Ждем ваших писем по адресу: копкигзФирѵѵеек.гц. Ито- 
ги конкурса читайте в первых февральских номерах жур- 
нала. Имейте в виду: призов у нас действительно много, 
можно даже сказать склад, так что скорее занимайте ак- 
тивную гражданскую позицию. Давайте вместе сделаем 
наш журнал еще лучше! 




НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Карта І-еасИек ѴѴіпРаві 
РХ9800 С7Х+ І_ітіІесІ 

Не обращайте внимание на слово «І_і- 
тііесі» в названии устройства - вопреки 
ожиданиям, о разгоне речь не идет. Дан- 
ный графический акселератор по своим 
основным ТТХ ничем не отличается от 
«обычного» 1_еас1Іек ѴѴіпРаві РХ9800 (ЗТХ+. 
Название же объясняется тем, что он на 
несколько сантиметров короче «одно- 
классников». 



■ Процессор: ІЧѴЮІА СеРогсе 9800 СТХ 

■ Частота ядра: 738 МГц 

■ Частота памяти: 2200 МГц 

■ Память: ОйРЗ, 512 Мбайт 

■ Интерфейс: РСІЕ хіб 2.0 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.іеасііек.сот.іѵѵ 


1_1ШК Сазіо 
ЕХІЫМ ЕХ-510 Вговсо 

Ну вот, блестящие стекляшки Зѵѵагоѵвкі 
добрались и до фотокамер. Первая лас- 
точка - камера Савіо ЕХШМ ЕХ-510, ко- 
торую инкрустировали чешскими крис- 
таллами умельцы из дизайнерского бю- 
ро Вговсо. Получилось, надо сказать, до- 
вольно неплохо. Скоро, видимо, в ход 
пойдут и такие отделочные материалы, 
как кожа и бамбук. 



■ Матрица: 10 Мпикс. 

■ Экран: 2,7" 

■ Слоты расширения: 50 / ММС 

■ Габариты: 94 х 55 х 15 мм 

■ Вес: 115 г 

■ Подробности: ѵѵтѵ.ехіііт.ги 


Диктофон 

ГСіітіх геЯ-БОО 

Давно мы не встречали таких узкоспеци- 
ализированных устройств. Оказалось, их 
еще производят! Правда, в чем отличие 
Віітіх ЯЯ-600 от стандартного МРЗ-плее- 
ра, сказать не возьмемся. Разве что ка- 
чество записи у диктофона выше, чем у 
мобильников и прочих универсальных 
гаджетов. Ну и, конечно, у ЯР-600 нет 
встроенного РМ-приемника. 



■ Интерфейс: 115В 

■ Слот расширения: тісгоЗЭ 

■ Формат записи: МРЗ 

■ Форматы воспроизведения: МРЗ, №МА 

■ Питание: 2 х ААА, ІІ5В 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.гіІтіхги5$іа.гц 


Навигатор 

Оідта ОМ350 Компьютер ОЕРО Едо 271 


Данная модель навигатора комплектуется 
оригинальным автомобильным держате- 
лем со встроенной системой подачи к ус- 
тройству внешнего электропитания. Че- 
стно говоря, каких-либо других интерес- 
ных особенностей мы не нашли, так как к 
функциям показа цифровых фоток и вос- 
произведения музыкальных файлов все 
уже привыкли. 



Фогсятя 


■ Экран: 3,5" 

■ Объем памяти: 1 Гбайт 

■ Интерфейс: 115В 

■ Вес: 106 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.сіідта.ги 


Этот компьютер имеет смысл реко- 
мендовать только тем, кто не хочет 
ходить по магазинам и морочиться 
подбором комплектующих для свое- 
го игрового (впрочем, как и любого 
другого) ПК. В данном случае за них 
все проделали инженеры из компа- 
нии ОЕРО Сотриіегз. Единственное, 
что нужно предпринять пользовате- 
лю, так это приобрести хороший мо- 
нитор - его, к сожалению, в комплек- 
те не поставляют. 

Вообще рабочая станция получи- 
лась достаточно производительной, и 
в данном случае это не пустые обе- 
щания. В компьютер установлен про- 
цессор ІпіеІ 09550 с тактовой часто- 
той 2,83 ГГц и видеокарта ЫѴЮІА 
ОеРогсе 280 ОТХ с гигабайтом памя- 
ти на борту. В дополнение к этому 
Едо 271 оснащен винтом на 1 Тбайт и 
4 Гбайт оперативки. В комплект вхо- 
дят клавиатура с мышью. Нормальную 
работу комплектующих обеспечивает 
800-ваттный блок питания. 



■ Чипсет: МѴІ0ІА пРогсе 750і 

■ Процессор: ІпіеІ 09550, 2,83 ГГц 

■ Винчестер: 1 Тбайт 

■ Видео: ГМ0ІА СеРогсе 280 СТХ, 
1024 Мбайт 

■ Оперативная память: РРК2, 4 Гбайт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.беро.ги 



Как нам удалось выяснить, дизайнерское бюро Вгобсо занимается инкрустацией различных мобильных устройств кристаллами 
5ѵѵагоѵ5кі. Причем тираж таких эксклюзивных девайсов, как правило, весьма ограничен. 
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НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Акустическая система 

^Юаіапсе ДО-243 Ноутбук ГСоѵегВоок Рго Р740 


Вот скажите, кто-нибудь по-настоящему 
верит в то, что акустическая система сто- 
имостью $25 способна продемонстриро- 
вать отличное качество звучания? Мы, 
честно говоря, очень даже сомневаем- 
ся. А вот производитель данных колонок 
думает иначе. Может, все дело в приме- 
ненных технологиях, о которых нам ниче- 
го не известно :)? 



■ Мощность: 10 Вт 

■ Диапазон воспроизводимых частот: 

120-15 000 Гц 

■ Материал корпуса: ДВП 

■ Вес: 3,9 кг 

■ Подробности: ѵѵѵт.іеіЬаІапсе.ги 



Сейчас за скромную сумму можно при- 
обрести приличный мобильный ком- 
пьютер, который легко заменит деск- 
топ со всеми его проводами и зани- 
мающим место на столе монитором. 
И в большинстве случаев начинка та- 
кого бюджетного лэптопа по произ- 
водительности будет вполне сопо- 
ставима со средней руки настольной 
системой. Одним из подобных «ва- 
риантов на замену» является ноут- 
бук ЯоѵегВоок Рго Р740. 

По соотношению цены к 
комплектации этот девайс 
является едва ли не самым 
лучшим вариантом, имеющимся 
сейчас на рынке. Западные анало- 
ги с похожей начинкой стоят дороже. 
А здесь вы получаете лэптоп с 17-дюй- 
мовым экраном (разрешение 1440 х 
900 пике.), процессором Іпіеі Р8400 и 
4 Гбайт оперативной памяти. Добавь- 
те сюда же средней руки видеокарту 
ОеРогсе 9600 ОТ и вмчестер объ- 
емом 320 Гбайт. Контроллеры ѴѴі-Рі и 
ВІиеІооІГі прилагаются. 


■ Процессор: Іпіеі Р8400, 2,26 ГГц 

■ Экран: 17 м , 1440 х 900 пике. 

■ Видео: Ш0ІА ОеРогсе 9600 ОТ 

■ Оперативная память: Э0К2, 4 Гбайт 

■ Подробности: и/ѵт.гоѵегЬоок.ги 


Материнская плата 2оівс 
СеГогсе 8200-ГГХ ѴѴіГІ 

Компания 2оІас пробует свои силы в 
производстве материнских плат. Пока 
тайваньцы не стали прыгать выше голо- 
вы и выпустили достаточно простой про- 
дукт. Новинка не оснащена даже слотом 
РСІЕ х16, а за графику отвечает интегри- 
рованный ОРІ) КІѴЮІА ОеРогсе 8200. Зато 
нашлось место для интегрированного 
модуля связи \А/і-Рі. 



■ Чипсет: М0ІА СеРогсе 8200 

■ Процессор: АМЭ АМ2+ 

■ Оперативная память: Э0К2, до 4 Гбайт 

■ Форм-фактор: тіпі-ІТХ 

■ Подробности: тѵѵѵ.гоіас.сот 


Проектор 

ѴіеѵѵБопіс РЮ6210 

Если конкуренты компании ѴіеѵѵЗопіс 
срочно не подсуетятся, портативный ви- 
деопроектор РЗЭ6210 станет самым де- 
шевым девайсом этого типа на россий- 
ском рынке. Производитель гарантиру- 
ет, что установленная в этом бюджетном 
устройстве лампа обеспечит не менее 
3500 ч работы в нормальном режиме и 
более 4000 ч в экономичном. 



■ Разрешение экрана: 1024 х 768 пике. 

■ Яркость: 2200 лм 

■ Контрастность: 2800:1 

■ Вес: 2,4 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ. ѵіеѵѵзопіе. сот 


Корпус 

N2X7 ТетревГ ВІаск 

К типичным признакам всех больших 
корпусов, рассчитанных на сборку мощ- 
ных систем, можно отнести наличие не- 
скольких кулеров и достаточного количе- 
ства посадочных мест для дополнитель- 
ных устройств, а также отсутствие БП. 
Эта громадина не исключение. Венти- 
ляторы есть, мест под девайсы хватает, 
а БП придется покупать. 



■ Отсеки: 5 х 5,25", 8 х 3,5” 

■ Блок питания: нет 

■ Форм-фактор: АТХ 

■ Количество кулеров: 5 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.пгхі.сот 


Микрофон - устройство, позволяющее преобразовывать звук в электрический сигнал и служащее первичным звеном в цепочке звукозаписывающего тракта 
или звукоусиления. Микрофон является датчиком относительного (дифференциального) давления в газах. (\Ѵікі) 
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Неухоженный 
немецкий красавец 



Ѵаікігіа 

Ьіопаіік@дтаі1.сот 
Моосі: дождь за окном 
Мизіс: МеіаШса 


С уществует множество анекдотов 
про системных администраторов, 
в основе которых - мнение о том, 
что представителей данной профессии 
объединяет несколько ключевых момен- 
тов: отношение к одежде и вообще внеш- 
нему виду, а также мышление и образ 
жизни. Принято думать (да 
так оно, наверное, и есть), 
что все их жизненные про- 
цессы проходят рядом с 
компьютером: «Если меж- 
ду консолью и стулом по- 
ставить пиво (я бы еще до- 
бавила «и пельмени» (хи- 
хи). - Прим, автора), начи- 
нает прорастать админ» 
(мллл/.ЬавМ.огд.ги). 

А теперь представьте 
себе, что вы и есть такой 
вот замечательный и та- 
лантливый системщик, ко- 
торый не отходит от ком- 
пьютера ни на минуту, но 
в душе у которого живет 
эстет, жаждущий, чтобы на рабочих ме- 
стах всегда царили красота, порядок и 
стиль. Да еще чтобы это царство про- 
стиралось за пределы серверной, затра- 
гивая рабочие места опекаемых офис- 
ных тружеников! Ну, порядок вы там, ко- 
нечно, навести вряд ли сможете, а кра- 
соту - всегда пожалуйста: это можно 
сделать с помощью оборудования, обла- 
дающего соответствующим внешним ви- 
дом. Вероятно, о таком сисадмине как 
раз и думали в компании 2ідпипл, созда- 
вая стильное белое жилище для компо- 
нентов ПК. 

Корпус ОЕН-2СВ-М-60ѴѴ определен- 
но предназначен для украшения офиса. 
В привлекательности ему не откажешь. 
Здорово, конечно, смотрится черная 
сетка на округлой «мордочке» рядом с 
аккуратными заслонками для приводов; 
дверца, скрывающая ІІЗВ-порты, аудио- 
джеки и маленькую кнопку Роѵѵег; сим- 
патичный стилизованный «иллюмина- 
тор» воздухозаборника. Однако кое-что 
в нем меня откровенно разочаровало: 
сняв боковину, я поняла, что внутри кейс 
явно недоработан. Как можно, в самом 
деле, закруглить бока корзин под 3,5- и 


5,25-дюймовые девайсы и оставить ост- 
рыми их углы, об которые так легко по- 
резаться при сборке? Весьма неряшли- 
во сделаны и воздушные отверстия на 
задней стенке. 

Подобная ситуация меня лично очень 
удручает, ведь мы имеем дело не с ка- 



■ Устройство: 2ідпит СЕН-2С-М-60ѴѴ 

■ Тип: корпус 

■ Форм-фактор: тісгоАТХ 

■ Материал: алюминий, пластик 

■ Мощность БП: 350 Вт 

■ Разъемы на передней панели: 

2 х 115В 2.0 

■ Габариты: 383 х 215 х 450 мм 

■ Вес: 5,7 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.гідпит.гіе 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией 2ідпит (ѵѵѵѵѵѵ.гідпит.бе) 

ким-то копеечным китайским тазиком от 
попапле, а с брендовым корпусом, кото- 
рому по определению негоже быть «не- 
ухоженным». 

Здесь, пожалуй, мне стоит приоста- 
новить поток возмущения в адрес немец- 
кого изделия, ибо, продолжая осмотр 
внутренностей девайса, должна при- 
знать, что возможности для организации 
его охлаждения оказались очень недур- 
ственны. 

На передней панели есть местечко 
под 120-миллиметровый кулер, который 
призван вдувать свежий воздух под кор- 


зины с хардами, попутно охлаждая ма- 
теринскую плату. На боковой стенке ус- 
тановили ставшую уже традиционной 
«трубу» для отвода тепла от процессор- 
ного сокета (как будто этого может по- 
требовать тепловыделение офисного 
компа :)), рядом с которой, внизу, выпи- 
лен еще ряд вентиляцион- 
ных отверстий. 

В силу скромных габа- 
ритов корпуса его питаль- 
ник обладает столь же 
скромной мощностью - на 
все про все 350 Вт. Набор 
разъемов у него стан- 
дартен: 20 плюс 4 отсте- 
гивающихся ріп, «хвост» 
для камня, несколько «мо- 
лексов» и сиротливый кон- 
нектор 5АТА, оставлен- 
ный в одиночестве, види- 
мо, из тех соображений, 
что для документов и пре- 
зентаций больше одного 
винчестера не потребует- 
ся. Вполне понятно, что силушки штат- 
ного БП с лихвой хватит для того, чтобы 
прокормить не слишком навороченную 
конфигурацию. 

Что ж, позвольте закруглиться. Все 
хорошо в этом корпусе: красота, кото- 
рая одна лишь и спасет этот безумный 
мир, блок питания адекватной мощности 
и технологический задел для явно избы- 
точной СО. Лишь некоторая топорность 
исполнения внутренних деталей застав- 
ляет задуматься о целесообразности 
его приобретения: складывается ощу- 
щение, что наружные части выпиливали 
лобзиком и с любовью, а внутренние - 
бензопилой «Дружба» и абы как, хотя 
вообще-то все порядочные производите- 
ли давно научились заботиться не толь- 
ко о внешности, но и о «внутренностях» 
корпусов. 

И лично для меня этот минус пере- 
вешивает все остальные преимущест- 
ва девайса, ведь порезаться при сбор- 
ке системы на его основе можно очень 
легко. Если же для вас это не имеет ре- 
шающего значения, для создания мало- 
мощной машинки детище 2ідпит впол- 
не подойдет! ир 



«Основные признаки сисадмина. Вы знаете, как выглядит ваше рабочее место в 3 часа 15 минут утром в воскресенье. Вы не раз очело- 
вечивали компьютер. И вы уверены, что он до вас доберется» (жѵѵѵѵ.ЫЫііГі.огд). 
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ЖЕЛЕЗО 


Три вьюрка 

и двадцать два дюйма 



йоп Меггаѵе*$ 

<іоптег2аѵеІ5@гатЫег.ги 
МоосІ: недосып 
Мизіс: неземная 


С овсем недавно попалась мне на 
глаза одна статья про высокую 
полиграфию и цветокалибровку. 
Ее автор, дизайнер, в числе прочего опи- 
сывал, как строится его рабочий день: 
вот пришагал он на службу (комната 
без окон, поскольку дневной свет 
все время разный и только меша- 
ет), включил светильники (конечно, 
только хорошие, «особо правиль- 
ные» лампы накаливания, никаких 
ртутных лампочек «как бы дневно- 
го света»), компьютер и монитор 
(забудьте про ЖК, исключительно 
электронно-лучевые трубки!), ос- 
тавил все прогреться и пошел 
пить кофе - эдак на часок. Вер- 
нулся. Посидел за экраном минут 
пятнадцать, чтобы глаза настрои- 
лись, затем провел сквозную ка- 
либровку цветов «сканер-мони- 
тор-принтер» - обряд сложный, 
доступный исключительно магам 
не ниже 25-го уровня :), обладающим эпи- 
ческим артефактом (я имею в виду при- 
бор для цветокалибровки). И только про- 
делав все это, приступил к фотошопа- 
нью бермудских пейзажей для календа- 
рей турагентств. 

К чему я вам это рассказываю? А к то- 
му, что многие профи, работающие с цве- 
том, до сих пор предпочитают «элтэхи» 
жекашкам, поскольку, мол, последние не 
могут адекватно передавать все оттенки 
цветового спектра. С этим трудно по- 
спорить, любимые всеми «плоские и эр- 
гономичные» отнюдь не безгрешны. Но 
ЖК-технологии идут вперед, и сегодня я 
расскажу вам о 22-дюймовом светоди- 
одном мониторе ѴіеѵѵЗопіс Ѵ[_Е0221ѵѵпп. 
Предлагает нам его фирма с тремя раз- 
ноцветными вьюрками на логотипе. 

Очевидно, что светодиодная «под- 
кладка» светит гораздо ровнее, чем лю- 
минесцентная лампа, свет от которой 
рассеивается при помощи всякой хитрой 
оптики. Но! Всегда ли мы смотрим на эк- 
ран строго перпендикулярно? А вот и нет. 
Во-первых, как правило, экран чуть зава- 
лен назад. Во-вторых, даже если это не 
так, линия взгляда упирается в него 
строго под углом 90° только по центру - 
на края дисплея мы всегда смотрим не- 


много искоса. А любая, даже самая хо- 
рошая, ЖК-матрица искажает цвета при 
взгляде под углом. На маленьких экра- 
нах это незаметно, чего не скажешь о 
«22-дюймовке». К счастью, у ѴІ_Е0221ѵѵпл 



■ Устройство: ѴіеѵѵБопіс ѴІ_Е0221ѵѵт 

■ Тип: ЖК-монитор 

■ Тип матрицы: ТN 

■ Дисплей: 22", 1680 х 1050 пике. 

■ Яркость: 250 кд/м 2 

■ Контрастность: 1000:1 

■ Интерфейсы: ѴСА, ЭѴІ-Э 
ш Углы обзора по горизонтали / 

по вертикали: 170° / 160° 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ѵіеѵѵзопісеигоре.сот/ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией ѴіежЗопіс (ѵѵѵѵѵѵ.ѵіеѵѵзопісеигоре. 
сот/ги) 

данный эффект проявляется не очень 
сильно. Вот Мазур, кстати, подсказывает, 
что в ну о-о-очень хороших мониторах та- 
кое искажение учтено и скорректирова- 
но, хотя я таких пока не встречал. 

Про цветопередачу. Мне, если чест- 
но, после ЫЕС 1770пх цвета данного мо- 
ника показались приглушенными, не 
очень насыщенными, даже если усерд- 
но играть с настройками. Хорошо это 


или плохо? Кому как. Многим моим зна- 
комым нравятся буйство цвета и высо- 
кая контрастность, а я вот в последнее 
время предпочитаю картинку помягче - 
меньше устают глаза. Однако думаю, что 
мастерам высокой полиграфии 
такая цветовая гамма вряд ли 
придется по вкусу (кстати, заяв- 
ленный производителем пока- 
затель - 118% ЫТЗС). 

Диапазон яркости у монито- 
ра неплохой. И темные, и свет- 
лые сцены в фильмах и играх 
четкие, детали хорошо про- 
сматриваются. Что же касает- 
ся углов обзора, то похоже, что 
производителю можно верить: 
даже при значительных отклоне- 
ниях от нормали цвета «уходят» 
совсем немного, да и яркость сни- 
жается лишь чуть-чуть. 

Ну и напоследок про дизайн. 
Вот тут ѴіеѵѵЗопіс не удержалась. 
Рамка экрана черно-глянцевая, 
отражающая все блики прямо в глаза. 
Гламур, понимаешь! А в последнее время 
многие фирмы и экраны стали гнать с 
зеркально-гладкой поверхностью. Рань- 
ше все покрывали антибликом, и это бы- 
ло правильно, ведь на дисплее должна 
отображаться только картинка, а не от- 
светы лампы и физиомордия пользовате- 
ля. Теперь говорят, что зеркальные экра- 
ны чуть контрастнее, ИМХО, работать за 
такими невозможно. Но этот, кстати, сла- 
ва дизайнерам из ѴіеѵѵЗопіс, нормальный, 
в смысле матовый. Да, чуть не забыл, в 
мониторе есть динамик. Зачем его туда 
впихнули, непонятно. Он способен адек- 
ватно воспроизвести только скрип гвоз- 
дем по стеклу. 

Приговор: монитор годен для работы 
с документами, чертежами, весьма не- 
плох для игр, кино (только с отдельными 
колонками!). Для серьезной работы с гра- 
фикой, на мой взгляд, лучше подойдет 
профессиональный «несветодиодник» на 
З-ІРЗ-матрице. Поэтому общая оценка - 
«четверка» с плюсом («плюс» - за то, что 
играть ну очень приятно :)). 

Все. Пойду напоследок зачищу пару 
пещер от зомби и сокровищ и понесу сда- 
вать это чудо в редакцию, іір 


«Цветокалибровка аппаратуры - это процесс, обеспечивающий стабильное и одинаковое воспроизведение цвета на всех этапах прохождения изображения 
от цифровой камеры или сканера до готового твердого отпечатка» (ѵѵѵѵѵѵ.гиргіпі.ги). 
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Маленький хозяин 
большого дисплея 



чЁ Гевара 

Ы Ы гі а ка @уа . г и 
Моосі: %) 

Ми$іс: рамамбахара мамбару 


В еликое разнообразие на рынке 
МРЗ-плееров больше не поража- 
ет воображение покупателя. Вро- 
де бы есть из чего выбирать, однако во- 
истину коллективное мышление дизайне- 
ров, трудящихся на благо разных компа- 
ний, привело к тому, что «балалайки» (в 
особенности это относится к 
низшей и средней ценовым ка- 
тегориям) стали совершенно 
безлики. Разработчики Яіітіх 
поступили очень находчиво и 
показательно. Новый ПР-8800 
стал воплощением простого 
до гениальности рецепта: ес- 
ли у девелопера нет свежих 
идей, лучшее, что он может 
сделать, - это экран на всю 
переднюю панель. 

Изысканным оформле- А 
ние этого девайса дей- 
ствительно назвать нель- 
зя: задняя его часть вы- 
полнена из практичного 
пластика, передняя почти полностью заня- 
та большим дисплеем, так что место оста- 
ется только для четырех узких «органов» 
навигации и логотипа. Кнопками ВР-8800 
вообще небогат, и поэтому некоторые 
функции привязаны к одним и тем же кла- 
вишам. За экономность инженерам жир- 
ный плюс, ну а удобство - видимо, дело 
десятое. Вот умнейший из вас непремен- 
но обнаружит, что, например, регулиров- 
ка громкости активируется при нажатии 
клавиши, отвечающей за выбор повторяе- 
мого фрагмента композиции (необходи- 
мость в которой, к слову сказать, вообще 
не вызывает сомнений). А другим-то что 
делать? Изучать мануалы? В этом смысле 
ЯР-8800 уникален: не каждый плеер спо- 
собен оправдать затраты на распечатку 
инструкций :). Реализация НоІсГа именно в 
виде кнопки, а не привычного рычажка 
также явно на любителя. Навигационные 
же клавиши изначально сделаны «расхля- 
банными», видимо, из того расчета, что, 
мол, все равно расшатаются ;). 

При всем этом сомнительная наруж- 
ность скрывает неплохую «железную» 
начинку. Экран хорош: четкий, с регули- 
руемой подсветкой, смотреть клипы - 
одно удовольствие. Правда, с углами об- 


зора вышла забавная вещь: если поло- 
жить плеер горизонтально, то картинку 
более-менее видно сверху, снизу и 
справа, тогда как слева (то бишь снизу в 
книжном варианте) искажение чувству- 
ется уже при малейшем отклонении от 
центра. 


■ Устройство: КШтііх РР-8800 

■ Тип: МРЗ-плеер 

■ Дисплей: 2,8", 400 х 240 пике. 

■ Поддерживаемые форматы: МРЗ, \Л/МА, 
ПАС, АРЕ, ААС, МРЕ6-4, АѴІ, РМ, РМѴВ, ЭРС, 
ВМР, 6ІР, ТХТ 

■ Память: 2 Гбайт 

■ Диапазон частот: 20-20 000 Гц 

■ Выходная мощность: 2 х 10 мВт 

■ Габариты: 88 х 50 х 11 мм 

■ Вес: 45 г 

■ Подробности: ѵтѵѵ.пЧтіхгиззіа.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Віасіе (ѵѵѵѵѵѵ.Ыабе.ги) 

В распоряжении юзера слот тісгоЗЭ, 
поддерживающий карты до 2 Гбайт. Тут, 
правда, не обошлось без шероховатос- 
тей в прямом и переносном смысле: кар- 
та не погружается в него целиком, так что 
снаружи остается неприглядный выступ. 
Возможно, это и не страшно, но как ми- 
нимум неэстетично. 

Наушники, идущие в комплекте с де- 
вайсом, - из разряда расходного матери- 
ала. Качество звучания сложно назвать 
«качеством», хотя штатной паре «табле- 
ток» каким-то чудом удалось не захри- 


петь после недели эксплуатации на 
максимальной громкости. Дабы услы- 
шать истинный голос плеера, я вос- 
пользовалась ритмиксовскими вклады- 
шами (ЯН АЯМА-001). Эти действительно 
добротно изготовленные наушники зна- 
чительно улучшили общую звуковую кар- 
тину, так как оказалось, что 
с ними устройство выдает 
по-настоящему качествен- 
ный и громкий сигнал. Для 
ценителей предусмотрен эк- 
валайзер с семью предус- 
тановленными режимами 
и возможностью ручной 
настройки (если вы любите 
хороший бас так, как люб- 
лю его я, то не останетесь 
разочарованы). 

Максимальный уровень 
громкости РМ-тюнера на- 
много ниже того, что плеер 
выдает в режиме воспроиз- 
ведения файлов. Качество при- 
емника среднее, однако «компенсирует- 
ся» это возможностью записи радиопе- 
редач в формате ѴѴАѴ (два варианта: 32 
и 64 Кбит/с). 

Кроме всего прочего девайс знаком 
с форматом ТХТ, причем разработчики 
предусмотрели всякого рода фичи, спо- 
собные скрасить будни библиофила, от- 
важившегося читать на плеере. Можно 
выбрать размер и цвет шрифта, наибо- 
лее подходящие под текущую экранную 
заставку, к тому же поддерживается 
функция закладок. Среди приятных мело- 
чей - календарь, секундомер и возмож- 
ность просмотра изображений. 

В общем и целом ЯР-8800 конкурен- 
тоспособен. Однако, добросовестно от- 
пользовавшись сим аппаратом неделю, 
считаю должным заметить, что фраза 
«оптимальное соотношение цены и ка- 
чества» в данном случае неуместна хотя 
бы по двум причинам. Во-первых, на рын- 
ке в этом ценовом сегменте представ- 
лены плееры, способные похвастаться 
как минимум лучшим качеством сборки. 
А во-вторых, не каждый человек, поку- 
пая подобное устройство, желает полу- 
чить еще и захватывающую головолом- 
ку в придачу... іір 




Ріітіх РР-8800 не только не нуждается в установке на компьютер специальных драйверов, в комплекте с плеером вообще не идет 
никакого программного обеспечения. Плюс это или минус - сказать сложно, это уже дело вкуса. 
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ЖЕЛЕЗО 


Многоцелевая 

цифровая фоторамка 



Коп$1гис*ог 

ка$йгиІИ:ог@таіЧ.ги 
Моосі: доволен 
Мизіс: Ііпкіе 


л 

роистба 


ифровые многофункциональные 
девайсы постепенно вытесняют 
всем привычные домашние уст- 
ройства. Компьютеры способны рабо- 
тать как телевизоры, ОѴЭ-проигрывате- 
ли и музыкальные центры. Коммуникато- 
ры вполне могут заменить стационар- 
ные телефоны, калькуляторы, органай- 
зеры и т. д. Теперь вот и будильники с 
радиоприемниками оказались под уда- 
ром. Мало того что им достается от мо- 
бильников, так теперь еще и фоторамки 
для них стали реальной угрозой. 

Вот взять, к примеру, Т.рПоІо 720 от 
Тгап$сеп<± Товарищи из этой компании 
решили, что обычной фоторамкой кли- 
ента уже не заманить, а потому взяли и 
приделали к устройству РМ-тюнер с воз- 
можностью сохранения в памяти 20 ра- 
диостанций. Они даже отдельной антен- 
ной устройство не поленились снабдить, 
а для воспроизведения музыки размес- 



тили под экраном пару полуто- 
раваттных динамиков (которые 
также воспроизводят сигнал бу- 
дильника и календаря). Управ- 
ляется девайс при помощи 
«лентяйки». 

Разумеется, такой «апгрейд» 
здорово увеличивает полез- 
ность Т.рНоіо 720, особенно ес- 
ли учесть, что основную свою 
задачу она выполняет хорошо. 

Экран у рамки яркий и облада- 
ет неплохими углами обзора по 
горизонтали. С вертикальными 
ситуация несколько хуже, но под- 
ставка позволяет регулировать угол на- 
клона девайса и таким образом избегать 
искажений цветов. 

Ну а вывод прост: Т.рИоіо 720 будет 
интересна всем, кто без ѵ ума от много- 
функциональных гаджетов, а все осталь- 
ные уже купил, цр 


■ Устройство: Тгапзсепсі Т.рНоІо 720 

■ Тип: цифровая фоторамка 

■ Дисплей: 7", 800 х 480 пике. 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ІгапзсепсІиБа.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией ТгапзсепсІ (ѵѵѵѵѵѵ.йгапБсепгіиБа.сот) 


Винт от Ватвипд - 

редкий вид 




КОПБІШСІОГ 

ка 5іг и Ікіо г@ т аі I. ги 
Моосі: по дефолту 
Мизіс: Віате! - 05Т 


П риятно, что в наш век массовых 
штамповок еще можно встретить 
что-то нестандартное, - нет-нет 
да и промелькнет на рынке какая-нибудь 
занятная диковина. Сегодня такой редко- 
стью оказался 2,5-дюймовый винт от ком- 
пании Затзипд с модельным номером 
НМ251 №. Даешь такой накопитель в ру- 
ки товарищу и смотришь, как у него едет 
крыша. Вроде бы диск как диск, но что-то 
не сходится. Только через пару-тройку 
секунд мозг понимает, что место привыч- 
ного широкого 5АТА-интерфейса занял 
крошечный тіпі-ІІЗВ-разъем. 

Зачем же такое может понадобиться? 
Тут все достаточно просто. Такой винт - 
настоящая благодать для поставщиков 
внешних накопителей. Им не надо тра- 
титься на дополнительные контроллеры, 
достаточно запечатать диск в пластико- 
вый корпус - и готово! Габариты подоб- 


ных устройств и их цены при этом 
уменьшаются, да и напортачить 
с производительностью у сбор- 
щиков меньше шансов. К слову, 
прыть НМ251 № вполне стан- 
дартна для ІІЗВ-дисков: чте- 
ние - 32,7 Мбайт/с, запись - 
25 Мбайт/с, а среднее время до- 
ступа - 18,1 мс. 

«Да не все ли равно, чем девайс хо- 
рош для промышленников, мне-то от не- 
го какая польза?» - спросит читатель и 
будет прав. Однако для обычного юзера 
никакой очевидной пользы от обладания 
таким «ОЕМ-винтом» нет. Зато много 
счастья смогут получить те, кто занима- 
ется «прокачкой» разнообразных нетбу- 
ков. Распаять ІІЗВ-концентратор в кор- 
пусе маленького ноута - для них не проб- 
лема. Прикрутить к нему НМ251 № - тем 
более! Конечно, может оказаться, что 



■ Устройство: БашБипд НМ251 Л 

■ Тип: жесткий диск 

■ Емкость: 250 Гбайт 

■ Объем кэша: 8 Мбайт 

■ Скорость вращения шпинделя: 5400 об/мин 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.БатБипд.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Затзипд (ѵѵѵѵѵѵ.БатБипд.ги) 

корпус ноута придется переделать, но 
разве такие мелочи остановят истинных 
виртуозов паяльника? цр 


На смену дряхлеющему 115В 2.0 уже спешит третья версия стандарта, которая появится в 2009 году. Скорость обещают увеличить в десять раз, с нынешних 
480 Мбит/с до 4,8 Гбит/с. Это даже больше, чем у 5АТА 2.0, а значит, внешние диски могут сравняться по прыти с внутренними. 
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М5 снизошла до іРНопе 

МісгобоГі наконец-таки выпустила свое пер- 
вое приложение для іРЬопе. Называется 
софтина Беасігадоп. Она бесплатна и позво- 
ляет просматривать на телефоне огромные 
изображения (с разрешением в несколько 
гигапикселей), причем благодаря применяе- 
мой в ПО технологии файлы открываются 
невероятно быстро. Какое еще програм- 
мное обеспечение от МісгобоГі для «яблоч- 
ных» телефонов может появиться на рынке, 
пока непонятно, но можно вспомнить, что 
когда-то представители М5 обещали выпус- 
тить специальную версию ОГГісе. 




РігеГох на ЗутЫап - в апреле 

Один из разработчиков РігеШх Кристиан 
Седжерсен (СНгі$*іап Беіегзеп) объявил о 
том, что мобильная версия этого веб-обоз- 
ревателя (получившая собственное обоз- 
начение Реппес), адаптированная для плат- 
формы БутЫап, выйдет в апреле. Напо- 
мним, что уже сейчас доступны альфа-вер- 
сии браузера для мобильных разновиднос- 
тей таких ОС, как М/іпсІоѵѵз и І_іпих. А вот о 
том, когда можно ожидать Реппес на других 
популярных платформах, например Ооодіе 
Апсігоісі, Арріе іРЬопе или КІМ ВІаскВеггу, 
ничего не сообщается. 


Износоустойчивые флэшки на подходе 

Корпорации Місгоп и Бип объявили о том, что ими были разработаны модули флэш-памяти, 
выдерживающие до миллиона циклов перезаписи. Напомним, что существующие стандарт- 
ные флэш-модули выдерживают в среднем только около 10 000 рабочих циклов, после чего 
их корректная работа никем не гарантируется. Пока нет никаких данных о возможной буду- 
щей цене перспективных чипов, но сообщается, что они появятся в продаже уже в первой 
половине 2009 года. Они найдут свое применение в промышленном оборудовании, 550-на- 
копителях и вообще везде, где необходимы выдающаяся надежность и долговечность. Кста- 
ти, максимальная емкость новых флэш-чипов составит 32 Гбит (4 Гбайт). 

Напомним, что еще раньше все та же Бип совместно с корейской Батзипд объявляли о планах 
по разработке другого типа износоустойчивых чипов, но тогда нам обещали лишь 50 000 цик- 
лов перезаписи. На какой стадии находится этот проект, пока неизвестно, но можно предпо- 
ложить, что американо-корейская программа нацелена на выпуск более дешевых чипов, чем 
те, которые удалось создать Бип совместно с Місгоп. 


22 нанометра - реальность! 

В Сан-Франциско на мероприятии под на- 
званием Іпіегпаііопаі Еіесігоп йеѵісез 
Мееііпд состоялась презентация 22-нано- 
метровых ячеек памяти БРАМ (той, что ис- 
пользуется в кэше СРІІ). Разработаны ре- 
кордные полупроводниковые элементы 
были компаниями ІВМ, АМР и ТозЬіЬа. Ин- 
тересно сравнить размеры новых ячеек с 
показателями коммерчески доступных ана- 
логов: площадь первых - всего 0,128 мкм 2 , 
тогда как каждый элемент кэша современ- 
ных 45-нанометровых процессоров занима- 
ет на кристалле 0,346 мкм 2 . 


Джобс не появился на МасѵѵогШ 

Исполнительный директор корпорации 
Арріе Стив Джобс (Біеѵе ЗоЬз) не выступил 
на прошедшей с 5 по 8 января выставке 
МасѵѵогШ. Напомним, что ранее презента- 
ция, проводившаяся Джобсом ежегодно в 
рамках этого мероприятия, считалась од- 
ним из основных событий в мире «надку- 
шенного яблока». На этот же раз вместо 
него представлять публике новинки от 
Арріе было доверено вице-президенту ком- 
пании Филип Шиллер (РЬіІір БсЫИег). Бо- 
лее того, с 2010 года компания вообще не 
планирует участвовать в МасѵѵогШ. 


«Консольные войны» продолжаются 


Р5Р2 не за горами 


Президент европейского подразделения Бопу Дэвид Ривз (йаѵісі Кееѵез) объявил о том, что 
в РАЬрегионе (в Европе, включая Россию, на Ближнем Востоке, в Африке и Океании) его 
компании удалось превзойти МісгозоН: в схватке производителей игровых консолей. По дан- 
ным Ривза, в этих странах Р53 было реализовано на 300 тысяч больше, чем ХЬох 360, и это 
при том, что консоль от МісгозоН: начала продаваться на год раньше, чем ее конкурентка. 
Правда (и это уже данные представителей софтверного гиганта), на таких важных рынках, 
как Великобритания, Франция, Германия, Испания и Италия, ХЬох расходится все же более 
активно, чем РІауБіаІпоп. Причем суммарный разрыв в продажах приставок по этим пяти стра- 
нам составляет около 1 млн девайсов. 

Интересно, что данные двух компаний плохо сочетаются друг с другом, ведь если жители 
пяти ключевых стран РАЬ-региона выбирают ХЬох, то нет основания ожидать, что гражда- 
не других государств все поголовно стали любителями Р53. Чьим же данным об исходе оче- 
редного раунда «консольных воин» стоит доверять, понять пока трудно. 


Если верить распространившимся по про- 
фильным интернет-ресурсам слухам, Бопу 
планирует в конце 2009 года выпустить об- 
новленную версию игровой консоли Р5Р 
под названием Р5Р-4000, отличия которой 
от нынешней модели будут чисто космети- 
ческими. Еще через какое-то время (не бо- 
лее года) должна якобы появиться новая 
портативная приставка Р5Р2, игры для ко- 
торой, по некоторым данным, уже находят- 
ся в разработке. Впрочем, представители 
Бопу пока отвергают все слухи о будущей 
замене Р5Р. 



Эти и другие интересные новости из сферы ІТ на английском языке вы можете найти на ресурсах: ѵѵюѵѵ.ф'діілтез.сот, ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеі:. 
сот, ѵѵѵѵж.дігтогіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵтѵѵ.ідгіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 


14 УРСРАОЕ #1 (402) январь 2009 


НОВОСТИ КОРОТКО 


Меіаі Сеаг 5оІісІ на іРЬопе 

Весной этого года выйдет следующая вер- 
сия популярнейшей игры Меіаі Сеаг Боіісі, 
объявил ее разработчик компания Копаті. 
Но не спешите радоваться, уважаемые вла- 
дельцы РІауЗіаілоп 3, - игра получит на- 
звание Меіаі Сеаг Зоіісі ТоисН и предназна- 
чаться она будет для телефона Арріе ІРНопе 
и плеера іРоб ІоисН. 

Поначалу «мобильным» геймерам будет до- 
ступно всего восемь уровней, а затем ста- 
нет возможно скачивать дополнительный 
платный контент к игре из магазина прило- 
жений Арр Зіоге. 



Интернет-шутник доигрался 

В Ижевске был приговорен к наказанию в 
виде одного года лишения свободы услов- 
но 22-летний Денис Яковлев. Преступле- 
ние, виновным в котором его признали, 
можно описать так: он подобрал пароль к 
аккаунту своей знакомой в социальной се- 
ти «Одноклассники. ш» и разместил на стра- 
нице девушки ее эротическую фотографию. 
Вывод здесь напрашивается очень простой: 
прежде чем сделать глупость, стоит поду- 
мать, даже если местом для демонстрации 
собственного недомыслия и комплексов 
является интернет. 



Если одного экрана мало 

Корпорация Ріф'ии представила обще- 
ственности необычный ноутбук N7010. 
Лэптоп оснащается водяной системой ох- 
лаждения, что само по себе достаточно 
нетрадиционно. 

Помимо этого девайс оборудован вторым 
дисплеем - он находится над клавиатурой. 
Это 4-дюймовый сенсорный экран с впе- 
чатляющим разрешением в 960 на 544 пик- 
селей. Дополнительный дисплей жестко не 
привязан к фиче ѴѴіпсіоѵѵз Ѵі$1а под назва- 
нием ЗісІезНоѵѵ и благодаря этому имеет гиб- 
кий функционал. 


Первые тесты СеРогсе СТХ295 

В Сети появились результаты первых тестов двухпроцессорной видеокарты СеРогсе СТХ295 
от компании МѴЮІА - ее официальная презентация должна состояться на СЕ5 (СопБішег 
Еіесігопісз ЗИоѵѵ, выставка потребительской электроники), которая пройдет с 8 по 11 янва- 
ря в Лас-Вегасе. Карта показала более чем достойные результаты: превосходство над Ка- 
беоп Н 04870X2 в различных тестах и играх - от 20% до 100%. Более того, китайские источ- 
ники сообщают, что энергопотребление и тепловыделение карты оказались даже несколь- 
ко ниже, чем у конкурентки. 

Поступления новой чудо-видюхи на массовый рынок можно ожидать через два-три месяца, 
а о ее цене и других параметрах пока мало что известно. По всей видимости, карта будет осна- 
щена двумя видеопроцессорами СТ206, каждый из которых будет представлять собой 55-на- 
нометровый вариант нынешнего «короля зеленых» СТ200, использующегося в таких монстрах, 
как СеРогсе СТХ260 и СеРогсе СТХ280. В дальнейшем ожидается также выход 40-нанометровой 
реинкарнации все того же чипа под обозначением СТ212. 


01.Е0 продолжает развиваться 

Несмотря на испытываемые многими от- 
раслями промышленности трудности, про- 
изводители 01_Е0-дисплеев зафиксирова- 
ли резкий рост интереса к своей продук- 
ции, говорится в отчете ОізрІауЗеагсН. Так, 
в третьем квартале 2008 года объемы про- 
даж 01-Е0-изготовителей выросли на 60% 
по сравнению с аналогичным показателем 
годичной давности и составили $141 млн, 
что, впрочем, по-прежнему относительно 
немного. К сожалению, не сообщается, по- 
чему данные были опубликованы с таким 
сильным опозданием. 



Ноутбучные 550 - уже 512! 

ТозИіЬа объявила о выпуске новой серии 
ЗЗР-накопителей. Они основаны на произве- 
денных по 43-нанометровому техпроцессу 
М1_С-микросхемах. В линейке пять дисков: 
пара по 128 Гбайт (в форм-факторах 1,8" и 
2,5"), два 256-гиговых (также двух типов), ну 
и гвоздь программы - первый в мире 512-ги- 
говый ноутбучный 550-накопитель. Видимо, 
в компактный кейс столько чипов не влез- 
ло, а потому девайс существует только в 
2,5-дюймовом формате. 0 цене эксклюзив- 
ного диска пока никаких данных нет. Посту- 
пить в продажу он должен в мае. 



ІРНопе ЗС наконец-то взломали 

Успевшая стать знаменитой группа хакеров 
ІРНопе ОеѵТеат наконец-таки смогла взло- 
мать программное обеспечение телефона 
Арріе іРНопе ЗС. Теперь в распоряжении 
«команды» есть средства, позволяющие за- 
ставить девайс работать в сети любого со- 
тового оператора, даже если при покупке 
он был привязан к конкретному поставщи- 
ку услуг связи. 

Простую в использовании графическую 
утилиту, позволяющую повторить успех 
йеѵ Теагп даже чайнику, члены «команды» 
выпустили 31 декабря. 


МеЫ Сеаг Зоіісі - одна из первых видеоигр в жанре БІеаШѵасІііоп. Проект разработан компанией Копаті и изначально выпущен для игровой приставки 
5опу РІауЗіаІіоп. Это четвертая игра во вселенной МеЫ Сеаг. Продюсер и режиссер - Хидео Кодзима. (Юікі) 
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ПРЙНТИНУМ 


О «коробке Хэ» 
и третьей «плойке» - 2 


Игровая приставка третьего поколения от компании 5опу появилась на 
рынке практически ровно через год после выхода ее основного конку- 
рента: 11 ноября 2006 года. С технической точки зрения Ріаубіаііоп 3 
представляется настоящим монстром... - 



Илья Сергеев 

$егдееѵ@ и рѵѵеек. ги 
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З десь вам и привод дисков ВІи-гау, 
и 9-ядерный процессор СеІІ, и да- 
же такие мелочи, как встроенный 
блок питания и модуль ѴѴі-Рі. 

Нельзя рассказать о РЗЗ, не поведав о 
ее легендарном СРІІ. Итак, СеІІ действи- 
тельно состоит из девяти ядер. Одно из 
них - основное, восемь других - вспомога- 
тельные «квазиядра», лишенные многих 
важных блоков и способные на выполне- 
ние простейших операций, которые им 
раздает основной блок. В РІауЗіаІіоп 3 од- 
но из восьми «простых» ядер не работа- 
ет - выход полностью годных чипов с де- 
вятью рабочими ядрами слишком низок, 
а потому в дело идут и процы с одним по- 
врежденным «квазиядром». Еще одно из 
них заблокировано под нужды ОС - та- 
ким образом, разработчики игр имеют в 
своем распоряжении один полноценный 
и шесть урезанных процессорных бло- 
ков. Функционирует все это на частоте в 
3,2 ГГц - точно такой же, как и у трехъ- 
ядерного СРІІ «бокса». 

Видеопроцессор консоли разрабо- 
тан ЫѴЮІА- таким образом, вечная борь- 
ба двух гигантов «видеостроения» нашла 
свое очередное проявление даже в спо- 
ре ХЬох 360 и РІауЗіаІіоп 3. Называется 
детище калифорнийских девелоперов 
РЗХ, или «синтезатор реальности». Проц 
функционирует на частоте 550 МГц и яв- 
ляется, по сути, слегка обрезанным вари- 
антом СРІІ 670, который был хитом в эпо- 
ху расцвета беРогсе седьмой серии. Ви- 
деочипу выделено 256 Мбайт собственной 
памяти 600РЗ, а у СРЕІ есть еще 256 ме- 
гов оперативки - это сверхбыстрая па- 
мять РатЬиз, функционирующая на од- 
ной частоте с ЦП. 

Надо отметить, что если МісгозоК ис- 
пользовала при создании инфраструк- 
туры ХЬох свои фирменные фишки: Оі- 
гесІХ 9.0с и ЗМасІег МобеІ 3.0, то Золу по- 
ложилась на открытые решения - так. про- 



шивка консоли основана на Ыпих, а ос- 
новным графическим АРІ при раз- 
работке проектов для «плой 
ки» является 0реп61_. 

Теоретическая про- 
изводительность сис- 
темы более чем вдвое 
выше, чем у ХЬох, - 
2,18 против 1 тераф- 
лопса у конкурента. Но 
не стоит ожидать боль- 
шой разницы в произ- 
водительности или в 
уровне графики между 
консолями от МісгозоК и 
Золу. В реальности в 
большинстве кроссплат- 
форменных проектов ХЬох 
даже обходит по последне- 
му показателю свою конку- 
рентку. Причины - проблема 
девелоперов с использова- 
нием потенциала РЗЗ и менее 
понятные для них (в сравнении 
с ОігесІХ) средства разработки 
ведь писать код под процессор ^ 
асимметричными ядрами - умение пока 
что очень редкое, да и задействовать 
фантастические возможности СеІІ для 
обработки графики «софтосоздатели» 
пока не очень научились. Исключение - 
эксклюзивные для РІауЗіаІіоп 3 проекты: 
в них консоль показывает себя выше 
всяких похвал. 

Кстати, об эксклюзивах поговорить 
стоит отдельно, ведь они являются одним 
из самых незаметных и в то же время ин- 
тересных достоинств РІауЗіаЬоп: ШІе Від 
РІапеі, Меіаі беаг ЗоІісІ 4, Огап Тигізто 5, 
КіІІгопе 2, Моіогзіогт... Перечень мож- 
но продолжать еще очень долго - всего 
в списке вышедших (или готовящихся к 
выпуску) только на РІауЗіаІіоп 3 проек- 
тов более 100 названий. При этом неко- 
торые из них (в основном как раз те, что 


действительно уникаль- 
ные в своем роде игры, 
каждая из которых сама по себе, 
пожалуй, достойна покупки кон- 
соли. Скажем, 6Т5, по моему 
скромному мнению, является (ес- 
ли судить по существующей дем- 
ке) самой графически продвину- 
той игрушкой из когда-либо выхо- 
дивших на игровых консолях. Возмож- 
но, пресловутый «Кризис» на компью- 
тере тысяч этак за пять-семь вечнозе- 
леных рублей и обставит продолжение 
знаменитой гоночной серии, но такие экс- 
тремальные варианты в расчет предла- 
гаю не брать. 

Не буду занимать драгоценное место 
на журнальной полосе своими восторга- 
ми по поводу названных игр, скажу 
лишь, что немногие, очень немногие про- 
екты способны с ними сравниться по та- 
кому недетерминируемому параметру, 
как «крутизна» (ну ладно, пользуясь по- 
ложением, потрачу в корыстных целях 
сотню знаков - Моіогзіогпп Іогеѵег!!! :-). - 
Прим, автора). Также нельзя не упомя- 
нуть и всевозможные чисто японские 
проекты, которые вряд ли оставят равно- 


Обладателям игровых консолей пригодятся такие сайты, как мѵѵѵ.ідп.сот, ѵтѵѵ.датеігаііегз.сот и ѵѵѵѵѵѵ.датеБроІ.сот. Владельцы 
ХЬох 360 также найдут много полезного на ѵѵѵѵѵѵ.хЬохгиззіа.ги и ѵѵѵѵѵѵ.хЬохІапсі.пеІ:, а любители Р53 - на ѵѵѵѵѵѵ.рзЗсІиЬ.ги. 
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душными любителей аниме - раз, и по- 
клонников файтингов - два. 

Впрочем, нельзя не отметить, что 
МісгозоК давно поняла ценность эксклю- 
зивов как двигателя продаж консоли, и 
потому сейчас список подобных продук- 
тов для «бокса» выглядит тоже крайне 
солидно: здесь и великолепнейшая се- 
рия (Зеагз о* ѴѴаг (первая часть которой, 
правда, уже вышла на РС), и одна из са- 
мых продаваемых игр в истории Наіо 3, и 
совсем свежие проекты вроде РаЫе II. 
Более того, приносит свои плоды и по- 
литика редмондцев по переманиванию 
на «нейтральную территорию» некогда 
верных Золу игровых студий - так, РіпаІ 
Рапіазу XIII и Теккеп 6 уже перестали чис- 
литься в списке эксклюзивных продук- 
тов «плойки». Впрочем, еще раз повто- 
рюсь: даже оставшиеся исключительно 
«сониевскими» разработки являются ог- 
ромнейшим преимуществом этой плат- 
формы. 

Еще один ее своеобразный «эксклю- 
зив» - находящаяся на момент написа- 
ния статьи в стадии бета-тестирования 
система РІауЗіаІіоп Ноте. Напоминает 
Ноте прежде всего популяр- 
ную онлайн-игру ЗесопсІ 1_йе, 
только с гораздо лучшей гра- 
фикой и доступную только 
для владельцев РЗЗ. Вы со- 
здаете своего кибердвойни- 
ка, при желании покупаете 
ему всевозможные аксессуа- 
ры, а затем путешествуете по 
виртуальному миру, который 
делится на «общие» и «част- 
ные» зоны. В первых можно 
знакомиться с другими участ- 
никами сети, вторые состоят 
из частных «апартаментов» 
ее обитателей, которые каж- 
дый обставляет по собствен- 
ному вкусу. Методов общения 
в Ноте много: можно ограни- 
чиваться составлением пред- 
ложений из заранее заготов- 
ленных фраз, можно пользо- 
ваться голосовой связью че- 
рез гарнитуру, можно под- 
ключить полноценную клавиа- 
туру к консоли, а можно му- 
читься с виртуальной клавой. 

В целом сервис производит 
впечатление очень качествен- 
ного и забавного, но доволь- 
но-таки бесполезного, хотя 
уверен, что очень многие со 
мной и не согласятся. В любом 
случае не отнести к плюсам 


РЗЗ РІауЗіаІіоп Ноте нельзя, тем более 
что она абсолютно бесплатна. 

Но вернемся к самой консоли: она, 
как уже было сказано выше, может похва- 
статься встроенным блоком питания и ин- 
тегрированным модулем ѴѴі-Рі 802. 1 1 Ь / д. 
Жесткий диск, как, кстати, и у «бокса», 
2,5-дюймовый. В РІауЗіаІіоп он не вынесен 
в отдельный блок, хотя, как и в ХЬох, легко 
извлекается из консоли. 

Более богатое оснащение привело к 
тому, что «плойка» оказалась гораздо мас- 


сивнее своего конкурента: если ХЬох ве- 
сит около 3,5 кг, то вес РЗЗ зашкаливает 
за 5 кг. Как и «бокс», РЗЗ можно устанав- 
ливать и вертикально, и горизонтально - 
соответствующие ножки можно обнару- 
жить на двух сторонах консоли. 

В задней же ее части мы находим 
кнопку включения БП и самые различные 
интерфейсы, начиная от дырки 
под кабель питания и заканчи- 
вая портом НЮМІ. Чего вы там 
не обнаружите, так это портов 
ІІЗВ: оба примостились на пе- 
редней части консоли. Рядом с 
ними можно отыскать два све- 
тодиода: один информирует 
нас об активности модуля ѴѴі-Рі, 
второй - о работе жесткого ди- 
ска. На противоположном кон- 
це передней панели консоли 
расположилось отверстие для 
дисков (привод у РЗЗ слото- 
вый), сенсорные кнопки вклю- 
чения и извлечения болванок, 
а также еще два светодиода: 
один горит при работе консо- 
ли, второй - только привода 
ВІи-гау. 

Основных контроллеров 
у РІауЗіаІіоп 3 два; подключе- 
ние к консоли у обоих проис- 
ходит по ВІиеІооІЬ, как и в 
случае с «боксовым» анало- 
гом. Первый из них - Зіхахіз, 
идущий в комплекте с при- 
ставкой. Он представляет со- 
бой практически полную ко- 
пию геймпада от РІауЗіайоп 2 
и отличается от него разве 
что тем, что оснащен датчи- 
ком положения, который, ес- 
ли честно, мало в какой игре 


действительно приносит пользу. Встро- 
енного вибромотора в Зіхахіз нет, зато 
есть аккумулятор. Он не вынимается из 
джойстика и подзаряжается от любого 
порта ІІЗВ, например от одного из двух 
имеющихся у консоли. Необходимый для 
зарядки кабель - стандартный ІІЗВ-ті- 
пі-ІІЗВ, один из таких как раз идет в ком- 
плекте с РІауЗіаІіоп 3. 

Второй вариант геймпада РЗЗ - йиаі- 
ЗЬоск 3. Он заметно тяжелее и оснащен 
вибромотором; в остальном он точно та- 
кой же, как и Зіхахіз, кото- 
рый, кстати (в отличие от 
ОиаІЗИоск), мне субъектив- 
но кажется слишком лег- 
ким. От геймпада ХЬох 360 
рассматриваемый конт- 
роллер отличается гораз- 
до меньшими размером и весом, а так- 
же менее эргономичной формой. В це- 
лом он в чем-то неудобнее «боксового» 
контроллера: нижние курки гораздо ко- 
роче и менее информативны, оба джой- 
стика зачем-то сдвинуты к центру, ос- 
тавляя не особенно-то нужной кресто- 
вине огромное пространство, а обозна- 
чающие присвоенный геймпаду номер 
лампочки для чего-то вынесены на пе- 
реднюю панель, поэтому, чтобы посмо- 
треть на них, приходится переворачи- 
вать контроллер. 

Впрочем, джойстик все равно очень 
сильно похож на своего конкурента, и 
пользоваться им лишь немногим менее 
комфортно, тем более что у него есть и 
один не всем понятный плюс: в общих 
чертах схема устройства девайса со- 
храняется с момента выхода самой пер- 
вой РІауЗіаІіоп (далекий 1994 год), а 
значит, более чем 240 млн человек (сум- 
марное количество владельцев консо- 
лей от Золу двух предыдущих поколе- 
ний) геймпад покажется родным и зна- 
комым. Кстати, максимальное количест- 
во подключаемых к «плойке» контролле- 
ров - семь штук. 

Теперь о софте. Интерфейс про- 
шивки РЗЗ называется Хргезз Месііа Ваг 
(ХМВ). Он покажется знакомым каждо- 
му обладателю РЗР. Придраться к нему 
трудно: все просто и понятно. Структу- 
ра интерфейса по своей логике очень 
похожа на ЫХЕ. 

Преимуществ перед «боксовой» про- 
шивкой у нее несколько. Во-первых, на 
РЗЗ можно устанавливать стороннюю ОС 
(об этом - во врезке), во-вторых, система 
«дружит» с такими привычными контрол- 
лерами, как мышь и клавиатура, в-треть- 
их, позволяет наслаждаться полноценным 
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РІауЗіаІіоп 3 - безумно интересный де- 
вайс. Расстраивает в нем только одно: по 
качеству графики в кроссплатформенных 
играх он зачастую уступает «боксу». 


Настоящее название РІауЗіаІгіоп 3 - «Пурэйсут сён Сури». Именно так именуют свою консоль разработчики из Страны восходящего солнца. Предлагаем вам 
выразить свое уважение к их труду и тоже называть приставку ее «оригинальным» именем ;). 
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веб-серфингом за счет встроенного бра- 
узера, и наконец в-четвертых, поддержи- 
вает несколько большее в сравнении с 
ХЬох 360 количество кодеков. 

Все, что было сказано в предыдущем 
материале о работе ХЬох 360 с внешними 
носителями данных, верно и для РІау- 
Зіаііоп 3. Разве что с 2ипе и іРос! сотруд- 
ничать она, увы, не умеет. Что касается 
подключения к ПК, то тут главный инстру- 
мент приверженцев консоли от 
Золу - софтовый мульти- 
медиасервер. О том, 
какой лучше выбрать, 
можно спорить до бес- 
конечности; мне, напри- 
мер, вполне достаточно 
встроенного в ѴѴіпсІоѵѵз 
Месііа РІауег 11 модуля. 

Поддержка медиаплееров вкупе 
с довольно тихой работой и 
встроенным приводом ВІи-гау 
делает РІауЗіаІіоп отличным 
мультимедиацентром. 

Есть у Золу и аналог ХЬох І_іѵе, назы- 
вается этот сервис РІауЗіаІіоп Ыеіѵѵогк 
(РЗЫ), и, в отличие от ХЬох І_іѵе, он бес- 
платен - денег потребуют только в слу- 
чае загрузки некоторого контента. Функ- 


ционал обоих сервисов аналогичен, так 
что не будем повторяться. Скажем лишь, 
что в целом ХЬох Ыѵе выглядит все же 
гораздо более цельным и удобным, чем 
РЗКІ, хотя и последний со своими основ- 
ными обязанностями справляется весь- 
ма неплохо. 

В общем РІауЗіаІіоп 3 выглядит очень 
интересным и комфортным в использова- 
нии девайсом. Расстраи- 
вает в консоли, пожа- 
луй, только одно: каче- 
ство графики во многих 
играх. Например, в СТА IV 
разница между ХЬох 360 
и РЗЗ заметна невоору- 
женным глазом. Правда, 
еще раз напомню, что в 
сделанных специально 
под РІауЗіаІіоп проектах 
(например, Моіогзіогпл) уро- 
вень эффектов не вызыва- 
ет никаких нареканий. 
Перейдем к изучению вариан- 
тов комплектации консоли. Их два, и они 
практически ничем не отличаются друг 
от друга. Основная разница между ними - 
в объеме встроенного ѴЮЭ приставки: в 
первом случае это 40 Гбайт, во втором - 


80 гигов. Обе версии существуют только 
в черном глянцевом корпусе и комплек- 
туются кабелем питания, стандартным 
РСА-проводом (за РиІІ НЮ просим прой- 
тись до магазина), шнуром ЕіИегпеІ, конт- 
роллером Зіхахіз и проводом для его под- 
зарядки. Да, я тоже думаю, что это негус- 
то. Кстати, обе нынешние версии при- 
ставки лишены кардридера (раньше в 
некоторых он был) и поддержки игр от 
РІауЗіаІіоп 2. Зато очень многие проекты 
от первой «пээски» будут работать на ее 
«внучке» без каких-либо проблем - их 
можно скачать в РІауЗіаІіоп Ыеіѵѵогк, при- 
чем бесплатно. 

Ну и, наконец, скажем пару слов о 
цене. Стоимость РІауЗіаІіоп 3 в нашей 
стране гораздо менее стабильна, чем 
цена на ХЬох. Можно лишь утверждать, 
что она находится в пределах 14-22 тыс. 
руб. Реально 40-гиговую версию можно 
найти примерно за 15 тысяч, а 80-гиго- 
вую - за 17. 

Кстати, именно цена - один из на- 
иболее активно критикуемых парамет- 
ров системы от 5опу: базовая версия 
девайса вдвое дороже ХЬох 360 АгсаЬе. 
И это при том, что японские производи- 
тели и так уже экономят на всем (прав- 
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П ри сравнении двух игровых платформ по- 
следнего поколения очень важно отметить, 
что Бопу РІауБіаІіоп отличается от ХЬох 360 го- 
раздо большей степенью открытости системы. 
Выражается это во многом: скажем, промежу- 
точные этапы прохождения игр в Р53 можно со- 
хранять на обычную ІІБВ-флэшку, а «бокс» для 
этих целей умеет использовать исключительно 
накопители собственного проприетарного фор- 
мата. Еще более важно то, что вследствие либе- 
ральной политики руководства японского кон- 
церна на Р53 можно установить стороннюю опе- 
рационную систему - это совершенно легально 
и не запрещается 5опу. 

Существуют даже компании, продающие 
РІауБіабоп с предустановленным «Линуксом», 
причем не только поштучно, но и целыми клас- 
терами из 6 или 32 приставок - такие можно 
использовать в серьезных научных работах. Ку- 
пить консоль с уже инсталлированной сторон- 
ней ОС, правда, будет в наших условиях доволь- 
но накладно (придется выписывать ее из США), 
да и смысла особого в этом нет - инсталляция 
«оси» особых трудностей не вызывает. 

Подробно рассказывать об установке систе- 
мы на приставку смысла не вижу: все очень по- 


дробно расписано в интернете, 
например на .рзЗсІиЬ.ги. 

Скажу лишь, что перед инстал- 
ляцией нужно обязательно ус- 
тановить на приставку файлик 
ОіЬегОБ с сайта 5опу - прямо из 
ХМВ. Знающие товарищи также 
советуют делать полный бэкап 
данных с консоли перед инстал- 
ляцией другой ОС, хотя лично 
мне это кажется лишним. 

Выбирать операционку для 
вашей «плойки» придется среди 
дистрибутивов І_іпих - из обще- 
доступных только эта ОС умеет 
корректно запускаться на про- 
цессоре Сеіі. Можно использовать большинство 
популярных дистрибутивов (ІЛшпйі, Ребога), но 
я бы посоветовал вам выбрать адаптированную 
версию операционки - Ѵеііоѵѵ йод Мпих. 

Сразу предупрежу: никакого суперПК вы из 
Р53 не получите. Если вы думали использовать ее 
исключительно как комп - лучше соберите за эти 
деньги обычный компьютер, толку будет больше. 
Почему? Все просто: дело в том, что ни дополни- 
тельные ядра Сеіі, ни графический чип К5Х не- 


доступны альтернативной ОС, в итоге произво- 
дительность РІауЗіаІіоп как компьютера оказы- 
вается довольно скромной. 

И тем не менее приставку вполне можно 
использовать для проверки почты, веб-серфин- 
га или работы с документами - одним словом, 
как скромную рабочую Ыпих-машинку. Согла- 
ситесь, неплохое бесплатное дополнение к и 
без того мощным возможностям этой современ- 
ной консоли. 



Чтобы почистить Р53 от пыли, нужно отключить ее кнопкой на блоке питания, зажать Е)'есЦ после чего снова включить БП - консоль 
продует себя сама. Если вместо «эджекта» надавить на кнопку включения, будет проводиться диагностика привода ВІи-гау. 
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Именно эксклюзивы делают платформу РІау$1аііоп 3 столь популярной во всем мире, т. к. большинство из них поистине шедевральны 


да, за исключением качества изготов- 
ления): мультиформатного кардридера, 
поддержки игр от Р32 и двух ІІЗВ-пор- 
тов консоль лишилась именно в погоне 
за снижением себестоимости (ранние 
версии РЗЗ все это имели). Этим же 
объясняется и небогатая комплектация 
даже дорогой версии приставки, и ее 
несколько простецкая для девайса от 
столь уважаемого производителя упа- 
ковка. Впрочем, не в упаковке ведь сча- 
стье: если вспомнить о мощнейшем мно- 
гоядерном СРЭ, более чем 2 терафлоп- 
сах вычислительной мощности и приво- 
де ВІи-гау, то сразу понимаешь, что та- 
кой девайс даже за $400 (а именно 
столько стоит самая дешевая «плойка» 
в США) - настоящее чудо японской тех- 
нологической и экономической мысли. 
Правда, на этом «чуде» сама Золу все 
еще теряет десятизначные суммы: кон- 
соль продается заметно дешевле затрат 
на ее производство. 

Но вернемся к практической стороне 
вопроса: при выборе приставки обраща- 
ем внимание, как и в случае с «боксом», 
на ее региональную принадлежность - 
желательно найти официальную рус- 
скую версию. Правило о поиске выгод- 
ных предложений по приобретению кон- 
соли вместе с играми остается в силе 
(хотя у Золу с такими предложениями и 
несколько хуже, чем у М3), а вот на ре- 
визию приставки не стоит обращать 
особого внимания - никаких принципи- 
альных изменений в функционале РЗЗ 


с момента релиза не произошло, а на- 
дежность у всех консолей одинаково 
хорошая. Единственный выявленный 
«железный» глюк - не слишком удачный 
ВІи-гау-привод; впрочем, практика пока- 
зывает, что слухи о его постоянных по- 
ломках сильно преувеличены. Еще к ми- 
нусам конструкции РІауЗіаІіоп стоит от- 
нести довольно слабый адаптер ѴѴі-Рі, 
который при наличии сколько-нибудь 
серьезных препятствий на пути сигнала 
работает очень и очень медленно - веро- 
ятно, сказывается отсутствие внешней 
антенны. 

Ну что ж, вот и РІауЗіаІіоп подверглась 
нашему придирчивому осмотру, и теперь 
мы имеем практически полное представ- 
ление об обеих претендентках на место 
около нашего телевизора. А это значит, 
что пора переходить к выводам, плавно 
перетекающим в заключение нашего дол- 
гого рассказа. 

Выводы 

Итак, что же выбрать, РІауЗіаІіоп или 
ХЬох? Мой ответ будет таков: берите и 
то и другое - не пожалеете. ХЬох пора- 
дует вас лучшей производительностью в 
мультиплатформенных проектах и вели- 
колепным ХЬох І_іѵе, а РІауЗіаІіоп - пре- 
красными мультимедиавозможностями 
и некоторыми эксклюзивными разработ- 
ками. Одним словом, обе консоли пре- 
красны и достойны покупки. 

Если же вы все-таки не готовы потра- 
тить около 30 тыс. руб. на приставки, то 


выбирайте по нескольким критериям. 
Первый: задачи, которые будет решать 
консоль. Если вам нужен максимально 
универсальный комбайн - берите РІау- 
Зіаііоп, если же 90% времени девайс бу- 
дет использоваться для игр, то ваш вы- 
бор - ХЬох 360. 

Второй критерий: надо понять, какая 
из приставок есть у ваших друзей. Иг- 
рать со знакомыми людьми в онлайне в 
тысячу раз прикольнее, чем с незнаком- 
цами, а потому наличие аналогичной кон- 
соли у приятелей делает ее покупку го- 
раздо более выгодной. Не забывайте и о 
том, что с друзьями вы всегда сможете 
обмениваться дисками. Скажем, если вы 
хотите купить четыре игры и у вас есть 
три друга, то каждый может приобрести 
по одной, а поиграть вы сможете во все - 
по очереди. В итоге получается, что рас- 
ходы на игрушки (а это в случае исполь- 
зования лицензионных дисков оказыва- 
ется главной тратой владельцев консо- 
лей) падают вчетверо. 

Ну а если ни у кого из ваших знако- 
мых приставки нет, что ж, покупайте ее 
сами, и вы с большой вероятностью ста- 
нете начинателем нового веяния. И даже 
если друзья откажутся сами приобре- 
тать консоль - не расстраивайтесь! Про- 
сто купите Воск ВапЬ 2 или (Зиііаг Него: 
ѴѴогІсІ Тоиг и устройте веселую новогод- 
нюю вечеринку. Я вот уже к ней готов- 
люсь, чего и вам желаю. С наступающим 
Новым годом вас и всего вам самого 
лучшего! і ір 


Коек Вапб 2 и Сиііаг Него: ѴѴогИ Тоиг - две аналогичные игры компаний Асбѵізіоп и ЕА Сатез, своеобразные аркадные симуляторы выступления рок-группы, 
позволяющие играть на виртуальных гитарах, бас-гитарах и барабанах и петь примерно как в караоке. И все это одновременно! 
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О клавиатуре 

и 113 дисплеях 


Каждый, кто хоть раз бывал на какой-нибудь технологической выстав- 
ке - неважно, был ли это автосалон или демонстрация новинок в обла- 
сти создания роботизированных пылесосов, - знает, что представлен- 
ные там экспонаты всегда делятся на две категории. 



Илья Сергеев 

зегдееѵфирѵѵеек.ги 
МоосІ: патриотическое 
Мизіс: Бііпд - Киззіапз 



Э то те, что уже готовы к массово- 
му производству, и, конечно же, 
концептуальные проекты. При- 
ехавшее к нам в редакцию устройство 
трудно отнести к какой-либо из назван- 
ных категорий: вроде бы и не верится, 
что такой девайс может быть серийным, 
а меж тем факты говорят обратное - его 
уже можно купить и в интернете, и в лю- 
бом из десятка разбросанных по миру 
фирменных магазинов производителя, 
и даже во многих отечественных роз- 
ничных сетях, торгующих электроникой. 
Итак, прошу любить и жаловать - клави- 
атура «Оптимус Максимус» от «Студии 
Артемия Лебедева». 

Казалось бы, что уж такого революци- 
онного можно сделать с обычными «кноп- 
ками»? Пожалуй что почти ничего. Разве 
что цветной экранчик в каждую из 1 13 кла- 
виш встроить можно. Именно это «лебе- 
девцы» и осуществили, оснастив девайс 
вышеозначенным числом 01_Е0-диспле- 


ев (прошу заметить, именно ОІ_ЕО, а не 
ІЛЮ. - Прим, автора). 

Что вы говорите? Цена? Может, не бу- 
дем об этом? Ну какое, право, дело нам 
до цены, тут люди инновациями занима- 
ются, а вы о деньгах... нельзя быть таки- 
ми меркантильными! Ну хорошо, хоро- 
шо... сорок четыре тысячи рублей. Да, 
за клавиатуру. Нет, мазурку не пляшет. 
Вам по-прежнему интересно? Уверен, что 
да, а потому продолжим. 

Поставляется счастливым владель- 
цам клава в большой и стильной фир- 
менной коробке в невероятно толстом 
слое фирменного же (точнее, даже имен- 
ного) пенопласта. Среди этого изобилия 
чудес современной химической промыш- 
ленности помимо самой клавы можно об- 
наружить крошечный внешний блок пи- 
тания, кабель ІІЗВ, карту памяти стан- 
дарта Эй на 512 Мбайт, тряпочку из ми- 
крофибры в отдельном чехольчике, ин- 
струкцию (на русском, английском и не- 


мецком) и две запасные кнопки. Рядом с 
ними находится загадочная пластмассо- 
вая штуковина оранжевого цвета, отда- 
ленно напоминающая пинцет. Смысл ее 
становится понятен только после изуче- 
ния мануала: оказывается, это специаль- 
ное приспособление для извлечения кно- 
пок со своих мест. 

Кстати, сами кнопки устроены весь- 
ма любопытно: каждая состоит из экран- 
чика, который 20 контактами присоеди- 
няется к «телу» девайса, и внешнего 
прозрачного колпачка, защищающего 
мини-дисплей от шаловливых рук юзера. 
Причем если колпачок работает, по сути, 
как обычная кнопка на любой другой 
борде (только она прозрачная), то эк- 
ранчик, в свою очередь, всегда остается 
неподвижен - так обеспечивается на- 
дежность соединения между ним и кла- 
виатурой. Вынимается же вышеописан- 
ная конструкция целиком: экран вместе 
с колпачком составляет единый «кнопоч- 
ный элемент». 

Под ним обнаруживается вполне 
обыкновенное крепление под кнопку, как 
и в сторублевых клавах, разве что кон- 
тактные «ножки» торчат. И кстати, сразу 
первый риторический вопрос к создате- 
лям девайса: а почему нельзя было сде- 
лать «контактные штырьки» на кнопке, а 
отверстия - на борде? Ведь сломанные 
штыри - вещь самая обычная, а потому 
размещать их надо на более дешевом и 
легче заменяемом элементе конструкции, 
то есть на клавише. 

Ну и последнее об устройстве кнопок 
«Максимуса»: они бывают четырех типо- 
размеров - одинарные, полуторные (СігІ, 
АН, Сарз І_оск и т. д.), двойные (Езс, ЗЫК, 
ЕЫег и т. д.) и «пробел». Первые три от- 
личаются лишь длиной. Последний же не 
только в шесть раз длиннее обычной 
кнопки, но еще и несколько шире прочих 
и оттого не поддается замене пользова- 


«Студия Артемия Лебедева» - дизайнерская компания, основанная Артемием Лебедевым в 1995 году. Занимается графическим и про- 
мышленным дизайном, наиболее известна работами в области веб-дизайна. Официальный сайт «Студии» - ѵѵѵѵѵѵ.сіезідп.ги. (ѴѴікі) 
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телем. Впрочем, целиком обновить все 
равно удастся только самые обычные 
одинарные клавиши, из остальных же 
можно просто вынуть старый дисплей и 
поставить новый (от запасной кнопки). 
Но что же делать в случае, скажем, трес- 
нувшего колпачка на «искейпе»? Не 
вполне ясно. 

Несмотря на существенные различия 
в размерах колпачков, экраны во всех 
кнопках абсолютно одинаковые: ОІ_ЕЭ, 
48 х 48 пикселей, с углами 
обзора 160 градусов в обе- 
их плоскостях и способнос- 
тью отображать 65 536 цве- 
тов. Длина и ширина види- 
мой области каждого дис- 
плея равны сантиметру (а 
точнее, 10,1 мм), а кнопка 
в целом гораздо крупнее - 
сторона «одинарной» со- 
ставляет 20,2 мм. Впро- 
чем, лично я до сих пор не 
могу поверить, что пло- 
щадь клавиши вчетверо больше площа- 
ди экрана - последний, по ощущениям, 
занимает не 25, а все 80 процентов кноп- 
ки. Налицо оптический обман :). 

Производитель обещает, что при 
средних настройках экраны не потеря- 
ют своей яркости в течение 20 000 ча- 
сов - это около 27 месяцев непрерыв- 
ного использования в режиме «24/7». 
Потом же они станут постепенно уга- 
сать. В общем даже при бережном обра- 
щении борде не суждено прослужить бо- 
лее десятилетия - впрочем, как и любым 
другим «кнопкам». 

Теперь перейдем к рассмотрению 
клавиатуры как таковой. Первое, что бро- 



Естественно, сей девайс не может питаться от Ц5В, 
он получает свою пайку через внешний адаптер 


сается в глаза, - она большая. Очень 
большая. Чуть менее 55 сантиметров в 
ширину. Это оттого, что кнопки у «Опти- 
муса» заметно крупнее обычных, да еще 
и слева от основного блока примости- 
лось два ряда по пять дополнительных 


клавиш. Они программируемые, впро- 
чем, как и все остальные, но об этом не- 
сколько позже. 

Расположение клавиш приятно своей 
стандартностью, все как и должно быть: 
блок дополнительных кнопок над стре- 
лочками размещен в три ряда, а не в два, 
как сейчас модно; функциональные кла- 
виши сгруппированы по парам, «искейп» 
вынесен в левый верхний угол - подаль- 
ше от основного блока. Цифровой блок 


справа, конечно, тоже на месте. Кстати, 
над ним, как раз рядышком с логотипом 
производителя, находится датчик осве- 
щенности, который автоматически регу- 
лирует яркость клавиатуры (какое удиви- 
тельное словосочетание! - Прим, авто- 
ра). Собственно, кроме этого датчика, ло- 
готипа и вышеупомянутых десяти допол- 
нительных кнопок расположение элемен- 
тов у клавы абсолютно стандартное, или 
лучше сказать «классическое». 

На задней панели все куда более 
оригинально. Там расположены разъемы 
для кабеля питания (БП внешний, потреб- 
ляемая мощность - чуть менее 50 Вт), 
вход ІІЗВ 2.0 (тип В), слот для карт стан- 
дарта ЗЭ (для хранения файлов с за- 
программированными раскладками) и 
ЦЗВ-хаб на два порта. Никаких других 
примечательных конструктивных элемен- 
тов у борды нет, не упоминать же о четы- 
рех резиновых ножках на нижней части 
девайса, а потому перейдем к описанию 
ощущений от использования «Оптимуса 
Максимуса». 

Итак, пресловутое юзабилити. Если 
забыть об экранчиках, то все, что можно 
сказать о клаве, это что «ее можно ис- 
пользовать». Не более того. В плюсы эр- 
гономики девайса надо занести удобный 
угол наклона (изменить его, кстати, нель- 
зя) и уже упоминавшееся стандартное 
расположение кнопок. В минусы - упо- 
минавшиеся выше слишком большие 
размеры кнопок, их шумность (неслабо 
утомляет после долгого использования) 
и излишнее сопротивление клавиш. Соб- 


ственно, к самому сопротивлению при- 
выкнуть можно - не такое уж оно и 
страшное, а вот действительно большая 
проблема борды заключается в том, что 
усилие, с которым надо давить на кнопку, 
находится в прямой зависимости от ее 
размеров. Это неправильно и нарушает 
абсолютно все законы эргономики. Полу- 
чается, что на пробел надо жать с ожес- 
точенным сосредоточением, причем каж- 
дый раз проверять, достаточно ли сильно 


ты шибанул большим пальцем по кнопке. 
Я уж не говорю о том, что сам палец вско- 
ре начинает болеть. 

'Тем не менее развить вполне прилич- 
ную скорость печати на «Оптимусе» мож- 
но, и набивать большие объемы текста 
на нем тоже в принципе реально - руки 
не отваливаются, но и удовольствия это 
никакого не приносит. 

Ну а теперь о главном - о том, как ис- 
пользуются экраны в кнопках «Максиму- 
са» и зачем это все, собственно, нужно. 
Для того чтобы понять предназначение 
данной эксклюзивной фишки, сначала 
нужно скачать с сайта «Студии Лебеде- 
ва» программу-конфигуратор клавиату- 
ры с неоригинальным названием «Опти- 
мус Максимус Конфигуратор». Без нее 
борда будет работать как самая обыкно- 
венная ІІЗВ-клавиатура, только вот ника- 
кой раскладки, кроме обычной амери- 
канской, вы на кнопках не увидите - да- 
же если в качестве языка по умолчанию 
у вас назначен русский. 

«Конфигуратор» существует в двух 
версиях: под «Макинтош» и под «Винду», 
причем первый вариант программы на 
данный момент куда функциональнее - 
сказываются предпочтения создателей 
«Максимуса». Мы же с вами будем гово- 
рить о ѴѴіпбоѵѵз-версии софтины, особо 
отмечая (где это необходимо) те функ- 
ции, которые доступны «яблочникам» и 
недоступны виндузятникам. 

Первое, что бросается в глаза при ус- 
тановке проги. - номер ее версии. Он 
обозначается создателями как 0.0.15 - 



ОІ-ЕЭ (англ. Огдапіс ІлдЫ-ЕттіШпд Эіосіе - органический светодиод) - тонкопленочные светодиоды, в которых в качестве излучающего слоя используются 
органические соединения. Основное применение технология ОЪЕО находит при создании устройств отображения информации (дисплеев). (ѴѴікі) 


ІІРСРАОЕ #1 [402) январь 2009 21 




испытания 



Пользовательские настройки клавиатуры Оріітиз Махітиз хранятся на карточке формата 5й 


получается, что до финального релиза 
еще. мягко говоря, далеко. Вот, кстати, 
и ответ на вопрос, почему к девайсу за 
полторы тысячи долларов не прилагал- 
ся обыкновенный диск с софтом, - не- 
солидно ведь класть в коробку откро- 
венно сырую сборку ПО. «Маководам», 
кстати, повезло лишь немногим больше: 
«их» версия обозначается как 0.661 - 
конечно, куда старше, но тоже еще да- 
леко до 1.0. 

Итак, «Максимус Конфигуратор» ус- 
тановлен. Первым делом программа про- 
бирается в автозагрузку - иначе придет- 
ся каждый раз запускать ее вручную (я 
ведь говорил, что без софта борда толь- 
ко английскую раскладку отображает). 
Приятно, что все установленные в систе- 
ме раскладки подхватываются «Конфи- 
гуратором» и сразу оказываются в про- 
грамме. 

После запуска ПО работа с «Опти- 
мусом Максимусом» выглядит примерно 
следующим образом: вы нажимаете лю- 
бой из «шифтов», и все буквы на борде 
становятся большими, а вместо цифр в 
верхнем ряду основного блока появля- 
ются знаки препинания. Зажимаете Сарз 
І_оск - и в углу кнопки появляется ма- 
ленький зеленый огонек, издалека напо- 
минающий встроенную в нее лампочку, 
ну а прочие буквы, соответственно, ста- 
новятся, опять-таки, прописными, в то 
время как цифры на этот раз остаются 
на своем месте. 

Гораздо короче принцип работы мож- 
но объяснить так: на кнопке отображает- 
ся то, чем она в данный момент является. 
Установлен американский английский - 


перед вами стандартная ОѴѴЕВТѴ-клава, 
стоит арабский - пожалуйста, китайский - 
вот вам раскладка с иероглифами. Более 
сложные алгоритмы начинают работать, 
если вы хотите задать клавише какое-ни- 
будь нестандартное значение или сме- 
нить демонстрирующееся на ней изобра- 
жение (по умолчанию это белые буквы на 
черном фоне). 

Логика настройки кнопок в программе 
следующая: каждая раскладка - это слой. 


Слой может работать постоянно, может 
вызываться нажатием какой-либо клави- 
ши или их сочетанием либо включаться 
при открытии какой-нибудь программы. У 
меня (как и у большинства россиян) при 
установке «Конфигуратора» из системы 
было «подхвачено» десять слоев в двух 
группах - «русской» и «американской ан- 
глийской». В каждой из них существовал 
основной слой, а также те, что определя- 
ли изменения раскладки по нажатию та- 
ких кнопок, как $НіК, Сарз 1_оск, Ыит 1_оск 
и сочетанию ЗНіК + Сарз І_оск. Для того 
чтобы понять, что такое «тщательная на- 
стройка «Оптимуса», скажу, что на отлад- 
ку всего этого вручную потребовалось бы 
часа три-четыре. 

О слоях очень важно понять следую- 
щее: они потому и называются «слоями», 
что имеют свойство накладываться друг 


на друга. Скажем, я поначалу думал, 
что, для того чтобы установить часы (од- 
на из опций «Конфигуратора») на «про- 
бел» борды, нужно создать новый слой 
из 113 кнопок (изменить подхваченные 
из системы раскладки нельзя). Не тут-то 
было: достаточно просто сделать новый 
слой и обозначить на нем одну-един- 
ственную кнопку - «пробел», которому 
следует задать нужное значение. А все 
остальные клавиши продолжат «ориенти- 
роваться» на нижестоящий слой - то есть 
на обычную русскую раскладку. 

Вторая важная вещь в «Конфигура- 
торе» - взаимосвязь между отображае- 
мой на кнопке информацией и ее зна- 
чением, точнее ее полное отсутствие. 
Скажем, я установил отображение ча- 
сов на «пробел», но значение клавиши 
оставил прежним - «пробел». Однако я 
вполне мог задать и другое значение 
этой кнопке: допустим, при ее нажатии 
могла бы открываться веб-страница с 
указанием мирового времени или лю- 
бая папка на моем ПК либо, к примеру, 
эмулироваться какая-нибудь последова- 
тельность символов. 

• Мне очень интересной показалась 
такая идея: открывается «Ворд», и ком- 
бинацией АН + Ыит 0 + ІМит 1 + Ыит 5 + 
ІЧит 1 печатается настоящее полноцен- 
ное тире. После чего этот знак копирует- 
ся на какую-нибудь ненужную клавишу 
(например, одну из десяти 
дополнительных), а значе- 
нием данной кнопки зада- 
ется та самая последова- 
тельность из пяти нажатий. 
Естественно, что таким же 
образом можно устано- 
вить и любой другой су- 
ществующий в системе или в «Ворде» 
значок на клавиатуру. 

Помимо текста (шрифт, размер, цвет 
и фон которого можно выбирать) объек- 
том для отображения на кнопке может 
послужить любая картинка или видео- 
файл. Причем видео транслируется на 
клаву со вполне приличным количест- 
вом Ірз. При загрузке шины 113 пото- 
ками, правда, обещают «просадку» до 
10 кадров в секунду, но опытным путем 
установлено, что десять видеороликов 
на разных кнопках борда выдерживает 
достойно. 

Также для кнопок заготовлено не- 
сколько приятных дополнительных функ- 
ций: можно назначить на любую клави- 
шу отображение одного из трех систем- 
ных мониторов (загрузка СРІІ, памяти 
или монитор сетевой активности), уже 


«Оптимус Максимус» - девайс будущего. 
Уверен, что всем желающим приобрести 
его необходимо подождать следующей 
версии - к тому времени и ПО усовершен- 
ствуют, и конструкцию подправят. 




Одна из проблем при использовании клавиатуры - отсутствие на кнопках одновременно русских и английских букв. Это затрудняет 
применение стандартных клавиатурных сокращений при работе с русскоязычными файлами, набор некоторых паролей и т. д. 
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упоминавшихся часов двух видов (ана- 
логовых или цифровых) или информера, 
сообщающего о количестве непрочтен- 
ных е-таіГов. 

Главный же минус существующей вер- 
сии софта - отсутствие поддержки скачи- 
ваемых слоев формата .Іауегз (есть свой 
формат .ОІЛІ2, но он не поддерживается 
производителем). В «маковской» версии 
ПО эта важнейшая функция уже добавле- 
на, и с сайта «Студии Артемия Лебедева» 
можно загрузить специальные слои для 
таких программ, как Пипез, браузер ЗаТагі, 
фоторедактор Ареііиге и некоторых дру- 
гих. Естественно, эти слои задействуют- 
ся именно тогда, когда окно соответ- 
ствующей софтины активно. 

Когда такая же опция появится в ѴѴіп- 
боѵѵз, непонятно. Но известно следую- 
щее: разработка текущих версий ПО для 
«Оптимусов» заморожена, и в ближай- 
шем будущем планируется создание еди- 
ного «Конфигуратора», который будет не 
только поддерживать все девайсы из се- 
рии «Оптимус» и подключаемые слои, но 
и иметь более широкий набор дополни- 
тельных функций. Выход многообещаю- 


Орйтиз ргоіесі: 

В семейство «Оптимус» помимо клавиатуры 
«Оптимус Максимус» входит еще пять де- 
вайсов. Правда, три из них носят приставку 
«концепт» и пока далеки от реализации, а ку- 
пить можно только один. 

Это мини-клавиатура «Оптимус мини три». 

Как можно догадаться по названию, девайс со- 
стоит всего из трех кнопок, зато больших: каж- 
дая вмешает в себя экран с разрешением 128 х 
128 точек. Питается мини-клава напрямую от 
порта 115В, и никаких лишних разъемов у нее 
нет, но есть собственная программа - «Опти- 
мус мини три конфигуратор». С помощью нее 
можно настроить работу с кнопками борды в 
общем-то точно так же, как это делается с «Оп- 
тимусом». Скажем, одна кнопка демонстрирует 
слайд-шоу из ваших любимых фоток - при ее 
нажатии открывается соответствующая папка, 
вторая же в реальном времени показывает по- 
году и время, а третья - название играющего в 
данный момент в медиаплеере трека. Стоит этот 
забавный, но, честно говоря, малополезный 
девайс 4300 руб. 

Третий аппарат из семейства (после «Мак- 
симуса» и «тройки») - клавиатурный блок «Оп- 
тимус Аукс». Кнопки, дизайн, набор портов - 
все в нем аналогично «старшему брату». Только 
вот клавиш 15, а не 113. Расположены они в 


щей версии ПО должен состояться в бу- 
дущем году. Впрочем, если вспомнить ис- 
торию производства самого «Максиму- 
са» (который задержался почти на два 
года), становится понятно, что названные 
сроки - далеко не окончательные. 

Однако с уверенностью можно ска- 
зать, что новое ПО (если оно будет дей- 
ствительно таким, как обещают) сделает 
«Оптимус» раза в два, а то и в три полез- 
нее, чем сейчас, ведь потенциал этого де- 
вайса во много раз больше, чем доступ- 
ные благодаря имеющемуся на данный 
момент софту функции. И уж во всяком 
случае настройка борды может произво- 
диться гораздо проще, чем в настоящее 
время. Примерно так: скачал нужный слой 
с какого-нибудь форума владельцев «Мак- 
симусов» - и дело в шляпе. 

В любом случае «Оптимус» - инте- 
ресный, качественный и при определен- 
ных обстоятельствах полезный девайс. 
Специалистам по редким языкам, а так- 
же тем, кто много работает с клавиатур- 
ными сокращениями (то есть практичес- 
ки всем пользователям профессиональ- 
ного ПО), эта клавиатура может быть 


чрезвычайно полезна. Да и если у вас 
просто есть лишние 44 000 руб., тогда 
тоже подумайте о приобретении такой 
борды - при правильной настройке она 
может сделать жизнь любого хоть сколь- 
ко-нибудь продвинутого юзера гораздо 
проще. 

Но все же «Оптимус Максимус» - де- 
вайс будущего. Уверен, что всем желаю- 
щим приобрести его необходимо подо- 
ждать следующей версии - к тому време- 
ни и ПО усовершенствуют, и конструкцию 
подправят, и цена, может быть, на не- 
сколько тысяч упадет. 

Вот и не поймешь: вроде как устрой- 
ство уже производится вполне серийно и 
даже продается, а по всему получается, 
что это все еще прототип, потому что пока 
продукт, особенно в плане софта, ну со- 
вершенно не выглядит законченным, хоть 
и уже приятно удивляет своими функцио- 
налом и потенциалом. 

Что ж, желаем успехов «Студии Арте- 
мия Лебедева» в этом проекте! Главное, 
что идея отличная, ну а безупречная ре- 
ализация - она когда-нибудь обязатель- 
но приложится. ІІР 
* 


□ 

чего же ждать в будушем? 


три ряда по пять штук и программироваться, по 
идее, будут точно так же, как и на «Максимусе». 
Появление девайса на прилавках обещают в бу- 
дущем году, а его цена должна составить около 
$650 - даже по сравнению с полноценной кла- 
вой это много (особенно в рас- 
чете на одну кнопку). 

Из трех концептов более 
всего похожим на уже соз- 
данные девайсы представля- 
ется «Оптимус Популярис» - 
несколько более скромная 
версия «Максимуса». Соб- 
ственно, пока разработчики 
обещают в ней ничем не жер- 
твовать, разве что дополни- 
тельные клавиши перенести наверх - выше 
функциональных. За счет этого борда должна 
стать компактнее. Главная же цель «Популярн- 
ее» - создать устройство, подобное «Максиму- 
су», но по цене ниже $1000. 

Второй «концептуальный» девайс называ- 
ется «Оптимус Тактикус» - это клавиатура-эк- 
ран. Предполагается, что благодаря отсутствию 
физических границ кнопок настраиваемость 
устройства будет гораздо более гибкой, чем у 
«Максимуса». Только вот печатать на такой 
борде вряд ли будет удобно, так что обычную 


клаву владельцам «Тактикуса» (если он когда- 
нибудь увидит свет) наверняка придется дер- 
жать под рукой. 

Последний проект «Студии Лебедева», свя- 
занный с использованием дисплеев в компью- 


терных манипуляторах, - «Управлятор». По су- 
ти это дисплей, разделенный на 12 сегментов 
(4 х 3). Каждый из них представляет собой пя- 
типозиционный джойстик, который можно на- 
жимать по центру, вверх, вниз, вправо или вле- 
во. На компьютерном рендере отдельный сег- 
мент напоминает гипертрофированную кнопку 
«Максимуса». Как использовать такой девайс, 
лично мне не очень понятно, но в «Студии» уве- 
рены, что дизайнерам и людям смежных про- 
фессий он обязательно пригодится. Что ж, им 
виднее - они ведь сами дизайнеры. 



Впрочем, эту проблему можно решить двумя способами: «научить» клавиатуру показывать пиктограммы сокращений на соответствующих кнопках при нажатии 
клавиши-модификатора (СЫ, АН или ѴІ/іпсіоѵѵб) либо создать раскладку с изображением символов двух алфавитов. 
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Девять лет покою нет. 

Продолжение 


В первой части материала мы постарались проследить, как менялся 
облик современного процессора на протяжении тех девяти лет, что 
издается наш с вами журнал. Теперь же настало время вновь окунуть- 
ся в прошлое и совершить путешествие сквозь эти годы в настоящее. 
Однако цель повторного погружения в «глубины» времени будет не- 
сколько иная - вместо наблюдения за эволюцией рынка ЦП мы скон- 
центрируем свое внимание на развитии и достижениях остального «тя- 
желого» железа. — 



Игорь Мельниченко 

5иоті-47@уапсіех.ги 
Моосі: очень хочу спать 
Мизіс: йагк ТгапдиіИіІу 


Ш ВооІБесІог 

ЬооІ$есІ@уапсіех.ги 
Моосі: скоро рассвет 
Мизіс: почти что тишина 


П режде чем отправиться в видео- 
карточный 2000 год, нам, чтобы не 
попасть в положение какого-ни- 
будь вымышленного персонажа, случайно 
угодившего в прошлое и недоумевающе- 
го, откуда у него во дворе вместо куплен- 
ной вчера Реггагі оказался настоящий 
гарцующий жеребец из плоти и крови, 
потребуется небольшое вступление, от- 
ражающее тенденции, действовавшие на 
тот момент в сфере разработки графиче- 
ских процессоров. 


Мы им покажем! 

Во-первых, к началу нового тысячелетия 
среди множества компаний, занимав- 
шихся в девяностые годы проектирова- 
нием видеочипов, стали выделяться яв- 
ные лидеры, на фоне которых более мел- 
кие фирмы просто меркли и были вынуж- 
дены либо смещать вектор своего разви- 
тия в сторону освоения какой-либо узкой 
рыночной ниши, либо вовсе прекращать 
работу. Во главе этой лидерской группы 
уверенно расположилась ІЧѴЮІА, за ней 


с относительно небольшим отставанием 
шла ЗсКх, а замыкали «золотой» список 
33, АН и Маігох. 

А во-вторых, наметилась явная тен- 
денция к расширению «полномочий» гра- 
фических процессоров - помимо тради- 
ционных для них функций (вроде наложе- 
ния текстур) передовой на тот момент ви- 
деочип ЫѴ10 от ІЧѴЮІА получил возмож- 
ность обрабатывать геометрическую со- 
ставляющую сцены при помощи блока 
Т&1_. Не за горами было появление ѲРУ 



Компания Маігох была основана в 1976 году в канадском городе Дорваль (провинция Квебек). Название фирмы было образовано 
путем слияния первых букв фамилий ее основателей - Бранко Матича и Лорна Тротье - и добавления буквы «х». 
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Несмотря на то что продукты компании Маігох не смогли выдержать конкуренции на рынке трехмер- 
ных акселераторов, именно она первой представила карты, использующие несколько дисплеев 


с программируемым конвейером. Вот и 
все, теперь ничто из действительности 
2000 года не способно ввести нас в сту- 
пор, поэтому можно приступать непо- 
средственно к делу. 

Пожалуй, именно в это время про- 
цесс уменьшения количества компаний, 
способных удерживать за собой хоть 
сколько-нибудь заметное место в индус- 
трии графических ускорителей, достиг 
своего апогея. Из всех фирм, занятых 
разработкой видеочипов, только ЫѴЮІА 
может признать тот год полностью удач- 
ным - остальным же участникам «боль- 
шой пятерки» пришлось довольно туго, 
особенно 53 и ЗсІЬс. С них-то и начнется 
печальная часть нашего рассказа. 

Бедой некогда великой ЗсІІх стало от- 
сутствие существенного прогресса в ар- 
хитектуре ее видеочипов - она, видимо, 
слишком сильно уверовала в непобеди- 
мость своих Ѵообоо первых поколений и 
упустила из виду, что постепенно эволю- 
ционировавшие творения конкурентов 
уже не те мальчики для битья, которыми 
они были в середине девяностых. В ре- 
зультате против видеокарт, способных 
обрабатывать геометрию и освещение и 
обладающих поддержкой памяти ООП с 
различными технологиями экономии ре- 
сурсов ее полосы пропускания, ЗсІЬс вы- 
ставила эдаких гостей из прошлого - 
Ѵообоо 4 и 5 на основе процессоров 
ѴЗА-100, ничем из вышеперечисленного 
не обладавших. 

Даже комбинирование на одной пе- 
чатной плате нескольких (реально - од- 
ного и двух, в проекте - до четырех) ви- 
деочипов, на которое ЗсКх изначально де- 
лала ставку при разработке Ѵ5А-100, не 
помогло этим продуктам вернуть компа- 
нии прежние (или хотя бы близкие к ним) 
позиции. Выход же соответствующего 
требованиям времени 6РІІ Яатраде по- 
стоянно откладывался, и в итоге карты на 
его основе так и не появились в продаже. 
Сама же ЗсКх в конце 2000 года была куп- 
лена ІЧѴЮІА и осталась жить лишь в па- 
мяти своих поклонников. 

Схожая участь постигла и 53 - прав- 
да, к такому концу ее привела другая 
тропа. В отличие от ЗсКх, 53 специали- 
зировалась в основном на бюджетной 
части рынка, поэтому никаких мифов о 
превосходстве своего «оружия» над чу- 
жим у этой компании не могло быть. Но 
в то же время и на своем поле с 1998 го- 
да она терпела все больше и больше 
поражений. 

Чтобы исправить эту нездоровую си- 
туацию, к концу 1999 года инженеры 53 


подготовили довольно современный на 
тот момент процессор 5аѵаде 2000, по 
характеристикам сопоставимый с КІѴ10. 
Конечно, с готовившимися тогда к выпу- 
ску ІМѴ15 и В 100 он тягаться не мог, но в 
традиционном для продукции компании 
рыночном секторе должен был чувство- 
вать себя весьма комфортно. 

Однако возложенные на новинку на- 
дежды, к сожалению, не оправдались - 
сниженные относительно запланирован- 
ных частоты и сырые драйверы не позво- 
лили 5аѵаде 2000 завоевать признание 
потребителей. 

После этой неудачи руководители 53 
решили, что продолжать разработку ви- 
деопроцессоров бессмысленно, и в ян- 
варе 2001 года графическое подразде- 
ление компании было продано ѴІА за 320 
с небольшим миллионов долларов. Ос- 
тальная же часть фирмы под названием 
50І\ІІСЫие занялась потребительской 
электроникой. В составе ѴІА выходцы из 



МѴШІА СеРогсе 256 является первым в мире гра- 
фическим процессором, предназначенным для 
рядового пользователя 


53 и по сей день разрабатывают интег- 
рированные в чипсеты материнских плат 
(ЗРІІ, а также бюджетные дискретные 
видеокарты серии СИготе. 

Теперь обратим внимание на компа- 
нию Маігох. Качество и скорость работы 
в двухмерном режиме всегда являлись 
козырями 6Р1) ее разработки, поэтому 
до середины 90-х дело этой канадской 
фирмы процветало. Но с наступлением 
эры 30 в компьютерной графике потре- 
бителям стало мало сочетания лишь двух 
этих сильных сторон в одном продукте - 
появилась необходимость в корректной 
работе с третьим измерением. А вот с 
ЗО-картинкой у инженеров Маігох нача- 
лись серьезные проблемы. 

По скорости обработки трехмерного 
изображения их творения практически 
всегда проигрывали продуктам конкурен- 
тов. Постепенно для Маігох рынок специ- 
ализированных профессиональных ви- 
деокарт стал более значимым и прибыль- 
ным, нежели сегмент адаптеров для до- 
машних компьютеров. 

2000 год для этой компании оказал- 
ся лишь одним из этапов полной пере- 
ориентации ее деятельности на узкий 
круг потребителей. Вышедший тогда чип 
(3450 (кстати, моя первая видеокарта - 
это именно Маігох МіІІеппіит (3450. - 
Прим. И. М.) был не более чем неболь- 
шим усовершенствованием годовалого 
6400. Еще через несколько месяцев 
был выпущен не более прогрессивный 
6550 - понятное дело, с таким подходом 
к обновлению архитектуры 6РУ рас- 
считывать на широкий успех своей про- 


за охваченный в этой статье временной промежуток успел возникнуть и исчезнуть целый класс вычислительных устройств - физических ускорителей, - 
включающий, правда, лишь одну модель, РЬузХ от Адеіа, и не сумевший закрепиться на рынке... 
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дукции канадцам не приходилось. Затем 
Маігох постаралась громко хлопнуть две- 
рью при помощи видеокарты РагИеІіа (что 
не особо получилось) и окончательно 
завязала с попытками захватить рынок 
«обычных» видеокарт, тихо оставив его 
на растерзание АТІ и ЫѴЮІА. О них-то и 
пойдет речь далее. 

К 2000 году ЫѴЮІА довольно серьезно 
технологически и экономически опере- 
жала всех конкурентов, поэтому в пла- 
нах на ближайшие меся- 
цы у нее значился лишь 
выпуск чипа NN/15 (6е- 
Рогсе 2), представляющего 
собой незначительно усо- 
вершенствованный NN/10. 

Среди отличий новинки 
от предшественника сто- 
ит выделить возможность работы с не- 
программируемыми аналогами будущих 
шейдеров, с помощью которых, в частно- 
сти, можно было реализовать такую тех- 
нику имитирования неровностей релье- 
фа, как Витр Марріпд. 

В активе компании АТІ же на тот мо- 
мент было лишь безнадежно устарев- 
шее ядро Раде 128 Рго, так что инжене- 
рам «красных» пришлось серьезно по- 
потеть, дабы преодолеть технологичес- 
кое отставание от главного конкурента. 
Однако им это удалось! Вышедший не- 
сколько позднее NN/15 процессор В 100 
был сопоставим по функциональности с 
аналогом от NN/014. Но плохие драйве- 
ры, а также слишком малое число пик- 
сельных конвейеров (два против четы- 
рех) и текстурных модулей (шесть про- 
тив восьми) вкупе с их неудачной конфи- 
гурацией не позволили первому поколе- 
нию Пасіеоп встать на одну ступень с 
ОеРогсе 2. Достойно держались разве 
что только бюджетные видеокарты канад- 
ской фирмы. 

Следующий год ознаменовался дву- 
мя значительными событиями: неожи- 
данно хорошим дебютом второго поко- 
ления Пасіеоп и тем, что наконец-то бы- 
ли выпущены графические процессоры, 
способные работать с программируемы- 
ми шейдерами, - П200 и NN/20. На руку 
АТІ сыграл тот факт, что поддержкой 
шейдеров существенные архитектур- 
ные отличия NN/20 от предшественника и 
ограничились, в то время как Я200 полу- 
чил в свое распоряжение четыре пик- 
сельных и (впервые в настольном сег- 
менте) два вершинных конвейера, а так- 
же восемь текстурных блоков и улуч- 
шенный ЯАІѴЮАС. К тому же ОеРогсе 3 
поддерживали лишь ЗПасІег МосІеІ 1.1, 


тогда как новые Пасіеоп помимо этого 
работали и с пиксельными шейдерами 
версии 1.4. Однако все же в целом на 
рынке впервые за несколько лет устано- 
вилось приблизительное равновесие, и 
общественность осознала, что АТІ в со- 
стоянии оказывать NN/10^ достойное со- 
противление. 

В начале 2002 года «зеленые» пред- 
ставили процессор NN/25 (серия Ое- 
Рогсе 4), по характеристикам схожий с 


Я200, но за счет высоких частот побеж- 
давший основного оппонента. Для АТІ 
же такой выпад конкурирующей фирмы 
был совсем не страшен, ведь ее инже- 
неры готовили настоящую революцию - 
Я300. Появившиеся летом того же года 
видеокарты Пасіеоп 9ххх вывели канад- 
скую компанию на позицию безогово- 


рочного технологического лидера. Но- 
вый флагман Пасіеоп 9700 имел удвоен- 
ное число пиксельных и вершинных кон- 
вейеров, выросшую во столько же раз 
ширину шины памяти, а также повышен- 
ные относительно своего предшествен- 
ника частоты и вдобавок соответствовал 
спецификациям ЗНасІег МосІеІ 2.0. NN/0^ 
еще долго не могла выпустить ничего со- 
поставимого с Я300 по производитель- 
ности - даже представленному в начале 
2003 года чипу NN/30 дерзкий новичок 
оказался не по зубам! 

Поражения, которые начала терпеть 
ЫѴЮІА после появления Я200 и Я300, не 
могли не отразиться на стоимости акций 
калифорнийской компании: в конце дека- 
бря 2001 года их курс начал снижаться, и 
к октябрю 2002 завершил самое боль- 
шое свое падение за всю историю этой 
фирмы - почти на 90%! Причем его пред- 
кризисное значение было восстановлено 
лишь через четыре года. 

Затем пальму технологического пер- 
венства вновь захватила ИѴЮІА - ведь но- 
вое поколение ее графических процессо- 
ров NN/4x было рассчитано на работу 

□ 


Эволюция жестянок 


Н е остались в стороне от прогресса и са- 
мые «дубовые» компоненты компьютера - 
корпус и блок питания. Хотя стандарт АТХ с 
2000 года не претерпел революционных из- 
менений, внешний вид и функциональность 
«железяк» в самом что ни на есть прямом 
смысле этого слова изменились довольно 
ощутимо. Корпусы стали просторнее, обза- 
велись втрое большим числом вентиляци- 
онных отверстий, да и внешне отошли от 
облика научных и офисных приборов и 
научились вписываться в интерьер. Имен- 
но с началом нового тысячелетия, кстати, 
приобрело массовую популярность такое 
направление в искусстве, как моддинг ком- 
пьютеров ;), ныне насчитывающее десятки 
тысяч поклонников. 

Мощность среднего блока питания возросла вдвое, он обзавелся раздельными линиями 
+12 В, отстегивающимися кабелями и множеством дополнительных «хвостов», предназначен- 
ных для питания устройств, ранее либо не требовавших дополнительного подкармливания, ли- 
бо обходившихся универсальным 4-штырьковым разъемом. В геймерских машинах сегодняш- 
него дня можно обнаружить БП, мощности которых хватило бы на то, чтобы питать целый ком- 
пьютерный класс образца 2000 года :). 

Из списка производителей «кормушек» выделились компании, которые делают качествен- 
ный и надежный продукт, а также фирмы по производству пиротехнических изделий, по стран- 
ному недоразумению именующие свою продукцию блоками питания. Рекомендуем вам не пу- 
тать первые со вторыми и не приобретать блоки, у которых заявленная мощность в ваттах отно- 
сится к стоимости в рублях как один к одному :). 



2001 год ознаменовался двумя события- 
ми: хорошим дебютом второго поколения 
Касіеоп и тем, что наконец-то были выпу- 
щены СРІІ, способные работать с програм- 
мируемыми шейдерами. 



...Несмотря на коммерческую неудачу детища Адеіа, ее интеллектуальный потенциал привлек ИѴЮІА, заинтересованную в расширении 
сферы применимости своих видеочипов, и в 2008 году «зеленые» купили молодую компанию со всеми ее наработками. 
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Ядро АТІ К300 получилось настолько успешным, что вместе со своими 
потомками смогло более двух лет удерживать лидерство 


с ЗНабег МосІеІ 3.0, тогда как АТІ сделала 
ставку на простое повышение производи- 
тельности старой архитектуры, разве что 
добавив ей совместимость с пиксельны- 
ми шейдерами версии 2.1. 

Новые флагманы модельных рядов 
компаний В420 и NN/40, представленные в 
2004 году, превзошли по быстродействию 
«старичков» практически в два раза! Со- 
отношение же сил между двумя этими 
монстрами было примерно равным. 

В том же году начали появляться и 
первые видеокарты с шиной РСІ Ехргезз, 
которая, впрочем, не давала им никаких 
преимуществ перед их собратьями, «си- 
дящими» на АСР, ведь пропускная 
способность старого порта была 
все еще избыточна. Однако воз- 
можность размещения несколь- 
ких слотов РЕО на одной материн- 
ской плате позволила сначала 
ЫѴЮІА, а затем и АТІ вспомнить о 
технологиях, обеспечивающих со- 
вместную работу пары графических 
ускорителей в одной системе. Вместе с 
первыми видеокартами, поддерживающи- 
ми новый интерфейс, на свет появилась 
соответствующая разработка ЫѴЮІА под 
названием ЗЫ, а чуть позже и ее аналог 
от АТІ - СгоззРіге. 

После выпуска СРЫ следующего по- 
коления от АТІ и ЫѴЮІА (В(Ѵ)5хх и О 7х 
соответственно) стрелка рыночных ве- 
сов хоть и начала потихоньку смещать- 
ся в сторону калифорнийской фирмы 
(во многом из-за опоздания канадцев с 
выпуском своих новых изделий), но все-та- 
ки о тотальной гегемонии одной из компа- 
ний речь не шла. 

В июле 2006 года АТІ была куплена 
АІѴЮ за 5,4 млрд долларов. Впрочем, не- 
сколько позже представители послед- 
ней заявили, что серьезно переплатили 
при совершении этой сделки - ведь все- 
го чуть больше, чем через год после это- 
го, стоимость объединенной (!) компа- 
нии упала ниже данной суммы. 

ІЧѴЮІА, не обремененная проблема- 
ми реорганизации управленческого ме- 
ханизма, тем временем спокойно довела 
до ума и представила осенью того года 
чип 080, открывший эпоху унифициро- 
ванной шейдерной архитектуры ОРІ), 
которая подразумевает отсутствие де- 
ления конвейеров на пиксельные и вер- 
шинные и использование вместо них 
универсальных потоковых процессоров. 
Затем компания, прочно завладевшая 
стратегической инициативой, вплоть до 
лета этого года теснила АІѴЮ практичес- 
ки во всех сегментах рынка. И лишь по- 


явившиеся недавно чи- 
пы РѴ770 помогли «крас- 
ным» остановить наступление «зеле- 
ных» и даже обратить тех в «ценовое» 
бегство. 

В скором времени гонка вооружений 
на графическом фронте возобновится - 
в новом году нас ожидает появление 
первых (ЗРІІ на основе 40-нанометрово- 
го техпроцесса. Пока сведений о них до- 
вольно мало, но одно ясно точно: время 
безоговорочного доминирования одной 
стороны в данной сфере промышленно- 
сти прошло, и теперь в ней возрождает- 
ся прежний соревновательный дух, по- 
дразумевающий равные шансы на успех 
у обоих конкурентов. 

В целом же за последние восемь лет 
статус видеокарты изменился довольно 
серьезно -от «штуки, которая, конечно, 
не процессор, но тоже важна» до основ- 
ного узла любой игровой машины. И пред- 
посылок для потери ею права на этот ти- 
тул пока не наблюдается. 

Хард и драйв 

После серии жизнерадостных некроло- 
гов я хотел бы рассказать вам о собы- 
тиях несколько более позитивных. Не 
одними процессорами и видеокартами 
жив высокотехнологичный рынок, и в 
других его областях в течение послед- 
них восьми лет застоя тоже не наблю- 
далось. 

Возьмем, к примеру, жесткие диски. 
Объем среднестатистического винчесте- 
ра 2000 года составлял от 8 до 20 Гбайт, 


и подключался он к материнке при помо- 
щи одной из ипостасей параллельного 
интерфейса АТА (самой скоростной ре- 
визией на тот момент являлась АТА/100) 
или, куда реже, 5С5І. Несмотря на то что 
скоростные возможности АТ АКасНтепІ 
на тот момент отнюдь не были исчерпа- 
ны, на смену ему уже спешил молодой 
и дерзкий соперник, получивший имя 
ЗАТА. Будучи последовательным, он ус- 
транял множество проблем старого, 
чувствительного к наводкам и длине ка- 
беля АТА и открывал перед производи- 
телями дисков большие возможности 
для дальнейшего совершенствования 
своих продуктов. И после того, как у 
пользователей прошла волна первона- 
чального неприятия ЗАТА, эти самые про- 
дукты активно «пошли в рост». Причем 
не только в плане объема, но и по своим 
скоростным и функциональным характе- 
ристикам. Вместимости хардов вместо 
десятков стали исчисляться сотнями ги- 
габайт, улучшилась самодиагностичес- 
кая система З.М.А.Н.Т., а в 2006 году на 
свет появилась технология перпендику- 
лярной магнитной записи, позволившая 
заметно отодвинуть барьер плотности 
«упаковки» данных. Первой в своих ди- 
сках ее применила фирма Зеадаіе, что 
поспособствовало росту популярности 
ее продукции и ощутимо подняло коти- 
ровки акций компании. Вообще количе- 
ство игроков на рынке жестких дисков с 
2000 года заметно сократилось: Оиапіит 
вошла в состав Махіог, которая впослед- 
ствии была куплена Зеадаіе, Ри]іІзи окон- 


Многие люди прочитывают названия японских компаний, записанные латиницей, согласно правилам английского языка. Между тем такой способ русификации 
японских слов зачастую не соответствует общепринятым нормам японско-русской транскрипции... 
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чательно перекочевала на рынок исклю- 
чительно ноутбучных винчестеров, а ІВМ 
продала свой «жесткий» бизнес фирме 
НіІасЫ. 

За прошедшие годы в домашних ма- 
шинах получили относительно широкое 
распространение РАЮ-массивы, кото- 
рые до того можно было встретить лишь 
в серверах, а объемы персональных 
файлохранилищ выросли многократно. 
Год от года снижалась шумность вин- 
честеров, и их раздражающие гудение 


и стрекот к настоящему моменту сме- 
нились на легкий свист и едва слышное 
пощелкивание, чему были несказанно 
рады любители ночной работы (в число 
которых волею судеб попал и я). Диски 
стали более устойчивыми к сотрясени- 
ям и падениям, а благодаря развитию 
технологий автомониторинга появилась 
возможность с большой долей вероят- 
ности предсказать время начала «уми- 
рания» харда, что для нас, пользовате- 
лей, означает снижение риска в одноча- 
сье потерять все, что нажито непосиль- 
ным трудом. 

Глобальное потепление 

На взгляд неискушенного человека, теп- 
ловыделение вычислительных машин с 
течением времени менялось весьма не- 
линейно. От огромных ламповых мон- 
стров, рассеивавших в окружающее про- 
странство киловатты тепла, мы якобы по- 
степенно перешли к тихим и холодным 
ПК, которым для нормальной работы 
было достаточно одного-единственного 
вентилятора в БП. Однако затем «горя- 
честь» компьютерных компонентов вро- 
де как вновь пошла по нарастающей, 
заставляя производителей изобретать 


все более и более изощренные системы 
охлаждения. 

Подобный анализ ошибочен в корне: 
нельзя сравнивать между собой компью- 
теры на принципиально различной базе, 
равно как и недопустимо ставить в один 
ряд мейнфреймы и персоналки. Если 
брать для рассмотрения исключительно 
настольные машины (скажем, начиная с 
первого ІВМ РС на процессоре Іпіеі 8088), 
то мы получим, что, несмотря на посто- 
янное «утоньшение» техпроцесса, теп- 


ловыделение компов уверенно росло. 
Конечно, вычислительные возможности 
масштабировались куда быстрее, а зна- 
чит, уровень производительности на 
ватт постоянно повышался, однако про- 
стому пользователю, которому было не- 
обходимо после каждого апгрейда се- 
рьезно наращивать возможности охла- 
дительной системы, оттого было не 
многим легче. 

В двухтысячном году новейшим про- 
цессорам АМЭ было достаточно доволь- 
но скромного по нынешним меркам ак- 
тивного кулера, интеловские же камни 
вообще могли обойтись либо средних 
размеров пассивным радиатором, либо 
охлаждалкой размером с четыре спи- 
чечных коробка. Затем началось нара- 
щивание частот, в ядрах стали плодить- 
ся транзисторы, а потом и число самих 
ядер перестало ограничиваться одним, 
и, что называется, пошло-поехало. На 
поприще производства охладительных 
систем развернулась серьезная конку- 
рентная борьба, стали появляться брен- 
ды и «культовые» продукты, начался вы- 
пуск специальных товаров для компью- 
терных энтузиастов. А тепловыделение 
все росло, и на рубеже 2001 и 2002 го- 


дов произошло знаменательное собы- 
тие - выпуск первой серийной системы 
водяного охлаждения. Оверклокеры с 
прямыми руками начали изготавливать 
подобные девайсы несколькими годами 
ранее, однако появление водянок в сво- 
бодной продаже стало для многих боль- 
шим потрясением. 

Ныне же водяной помпой в системни- 
ке никого не удивишь. Более того, в нашу 
жизнь постепенно входят серийные фре- 
оновые СО, ранее изготавливавшиеся 
исключительно вручную и только серьез- 
ными «разгонщиками». Интересно, какие 
«холодильники» будут описывать авторы 
журнала еще через восемь лет? «Сегод- 
ня в продажу поступила первая погруж- 
ная система криогенного охлаждения на 
базе жидкого азота. . . » Шучу, конечно. До 
такого дело вряд ли дойдет, но вот в том, 
что доля простых воздушных кулеров 
ощутимо снизится, я практически не со- 
мневаюсь. 

Всеми цветами радуги... 

Вспоминаете видеокассеты формата 
ѴН5?Уже, наверное, с трудом. Кажется, 
что никак не меньше десятка лет про- 
шло с того момента, как сверкающие 
своими радужными боками оптические 
диски отобрали у мрачных черных гиган- 
тов роль главных фильмоносителей... А 
между тем произошло это совсем не так 
давно - 0\Ю-проигрыватели лишь в 
2002 году смогли обойти по популярнос- 
ти видеомагнитофоны. 

Но, как известно, в этом мире ничто 
не вечно, и только взошедшему на трон 
королю сразу же стали готовить преем- 
ника, да не одного, а сразу нескольких. 
Правда, позднее в «клубе убийц йѴЭ» 
осталось лишь два участника - ВІи-гау и 
НЮ ЭѴЭ. О них и поговорим. 

Эта пара конкурирующих форматов 
появилась из-за того, что компании, по- 
желавшие заняться созданием замены 



Н-да. . . Потребовалось всего-то девять лет для 
того, чтобы тепловыделение процессоров вы- 
росло в несколько десятков раз 



В далеком 2000 году аббревиатура ВАШ ассоциировалась разве что с серверными системами... 



...Так, согласно наиболее употребительной системе записи японских слов кириллицей (системе Поливанова), названия упоминав- 
шихся в статье компаний Ріціізи, ТозМЬа и НіІасНі следует передавать как «Фудзицу», «Тосиба» и «Хитати» соответственно. 
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В жизни дисков и проигрывателей новых типов, появившихся на рынке в 2006 году, случилось, по- 
жалуй, лишь одно значительное событие - смерть НО ОУѴ, произошедшая в феврале 2008 года 


ОМО, не сошлись в едином мнении по 
поводу путей достижения поставленной 
цели. Одна группа (РѴО Рогит), ведомая 
японскими фирмами ТозНіЬа, ЫЕС и 
Запуо, ратовала за модификацию ста- 
рого типа носителей, в то время как дру- 
гая (ВІи-гау Оізс Аззосіаііоп) во главе с 
интернационалом из Зопу, НііасНі, Неѵѵ- 
ІеК-РаскагсІ и Затзипд решила начать 
работу с чистого листа. 

То, что РЮ 0\Ю (НідН Оейпіііоп / Эеп- 
зііу ОМО - «0\Ю высокой четкости / плот- 
ности») проектировался как усовершен- 
ствованная версия уже обкатанного и 
весьма распространенного формата, 
определило как главные плюсы, так и 
основные минусы этой разработки. К 
первой категории относились прежде 
всего экономические факторы: возмож- 
ность использования старых фабрик 
для производства дисков данного типа, 
достаточно низкая цена на устройства, 
совместимые с ними, и дешевизна са- 
мих носителей. Главный же недостаток 
РЮ 0\Ю - относительно небольшая плот- 
ность записи (15 Гбайт на однослойный 
диск) - был обусловлен ограниченными 
в этом плане возможностями «дивидиш- 
ного» красного лазера с длиной волны 
650 нм. 

Разработчики же ВІи-гау («голубого 
луча») изначально нацелились на поко- 
рение новых, доселе невиданных гори- 
зонтов в плане прогрессивности своего 
детища, поэтому высокая цена на ЕЮ-ди- 
ски и соответствующие проигрыватели 
была прогнозируема. Зато использова- 
ние для записи этих носителей голубого 
лазера (откуда и пошло название) с дли- 
ной волны 405 нм позволило увеличить 


их емкость до фантастических 25 Гбайт 
на один слой. 

Вообще же в жизни дисков и проиг- 
рывателей новых типов, появившихся на 
рынке в 2006 году, случилось, пожалуй, 
лишь одно значительное событие - 
смерть РЮ ОМО , произошедшая в фев- 
рале 2008 года, когда ТозИіЬа объявила, 
что признает поражение своего детища 


и перестает его продвигать. В осталь- 
ных же аспектах существования новых 
носителей ничего необычного не наблю- 
далось и не наблюдается - они, как и их 
предшественники, медленно, но верно 
ползут на вершину, чтобы потом столь же 
медленно с нее спуститься. Пока же сред- 
нестатистическому компьютеру, как и па- 
ру лет назад, вполне хватает старого доб- 
рого ОѴЮ-привода. 

Эпилог 

РНе перестаю удивляться тому, как велик 
и многообразен рынок высокотехноло- 
гичной продукции. Вроде бы успели са- 
мым беглым образом рассмотреть толь- 
ко процессоры и видеокарты, скупо от- 
сыпали горсточку цифр - а все равно 
получилась большая статья. Наверное, 
все потому, что развитие компьютерной 
индустрии в десятки и даже сотни раз 
опережает прогресс во всех остальных 
областях науки и техники. Представьте, 


что купили вы, например, электричес- 
кий чайник, и только один лишь год ус- 
пели ему порадоваться, как вдруг узна- 
ли от соседа, что являетесь обладате- 
лем едва ли не музейного экспоната и 
что чайники последних моделей не толь- 
ко успевают вскипятить воду до того, как 
вы отожмете палец с кнопки, но еще и 
очищают ее от примесей и бактерий, 
умягчают, а то и, чем черт не шутит, свя- 
той делают. 

С одной стороны, хорошо, конечно, 
что человеческий ум не то что год за го- 
дом, а буквально день за днем рождает 
новые полезные изобретения, а с дру- 
гой - ну как тут не обвязать язык шар- 
фом вокруг шеи в попытке угнаться за 
прогрессом? Немало знаю я людей, ко- 
торые раньше активно следили за раз- 
витием компьютерного рынка, а в по- 
следние годы подотстали, мотивируя 
это тем, что, дескать, ничего знамена- 
тельного не происходит, все продолжа- 
ют гоняться за приставками «мега» и 
«гига», а сути не видно. Эти товарищи и 
правы, и неправы по-своему, и я даже, 
дав слабину, в некоторые моменты жиз- 
ни мог бы с ними согласиться... но сра- 
зу бы, наверное, вспомнил о своем пря- 
мом долге - быть в курсе последних ве- 
яний, сколь бы незначи- 
тельными они поначалу ни 
казались. 

А если же брать в рас- 
чет действительно знаме- 
нательные события на 
всем мировом цифровом 
рынке, то их за прошед- 
шие восемь лет было не так уж и много. 
Постепенное совершенствование, на- 
ращивание объемов / частот / эффек- 
тивностей - это, несомненно, имело ме- 
сто, а вот так, чтобы сходу взять и ска- 
зать: «Тридцать второго марта две тыщи 
затертого года мир кардинально изме- 
нился в ту или иную сторону!» - не полу- 
чится. Просто потому, что жизнь меня- 
ется не вдруг, а постепенно и, что куда 
важнее, непрерывно. И очень хотелось 
бы сейчас, когда начинается новый год, 
верить, что меняется он к лучшему и что 
мы с вами, дорогие читатели, завтра бу- 
дем жить в другом мире - без сомнения, 
сумасшедшем, суетном, объединяющем 
в себе несовместимые на первый взгляд 
вещи, но вместе с тем интересном, ра- 
достном и открытом для познания. Ми- 
ре, в котором будет место и нам - люби- 
телям умных железок и красивых и удоб- 
ных программ. Начинаем вторую «вось- 
милетку» ;)! ур 


С одной стороны, хорошо, конечно, что че- 
ловеческий ум день за днем рождает по- 
лезные изобретения, а с другой - ну как 
тут не обвязать язык шарфом вокруг шеи 
в попытке угнаться за прогрессом? 


При составлении названия «ВІи-гау» буква «е» была намеренно исключена из слова «Ыие», так как выражение «Ыие гау» является часто используемым и не 
может быть зарегистрировано как торговая марка. (Мкі) 
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ПѴЮ1А 


ЫѴІОІА стремится на рынок нетбуков 

Наконец-таки нашелся борец за справедливость, готовый открыто выступить против по- 
литики Іпіеі продающей процессоры Аіот исключительно в комплекте с собственным 
чипсетом, - им оказалась компания МѴЮІА. Как это чаще всего и бывает, вызван благо- 
родный поступок не столько альтруистическими побуждениями, сколько собственными 
интересами корпорации: она хочет предложить производителям нетбуков и неттопов за- 
действовать «Атомы» в комплекте с одночиповой системной логикой СеРогсе 9400М соб- 
ственного производства. 

По заявлениям МѴЮІА, предлагаемое ею решение сможет обеспечить десятикратный рост 
производительности графической подсистемы бюджетных субноутов и мини-ПК по срав- 
нению с существующими аналогами. Кроме того, девайсы получат порты еБАТА, ЭѴІ и 
РЮМІ, поддержку ОігесІХ 10, памяти ОЭРЗ и ОС ѴѴіпсІоѵѵз 7. При этом среднее энергопот- 
ребление систем должно остаться на прежнем уровне за счет того, что у МѴЮІА север- 
ный и южный мосты, а также СРІІ объединены в один чип. 


Вышел ІЕ8 КС1 

Началось распространение среди партне- 
ров МісгобоН: первого релиз-кандидата бра- 
узера Мете* Ехріогег 8 сразу в двух вер- 
сиях: 32- и 64-битной. Разработчики про- 
граммы утверждают, что никаких новых 
функций в обозревателе после этого рели- 
за ждать не стоит. 

По итогам его тестирования можно сказать, 
что, несмотря на некоторые интересные фи- 
чи, браузер от М5 проигрывает конкурентную 
борьбу другим обозревателям как по скорос- 
ти работы, так и по степени соответствия тре- 
бованиям принятых веб-стандартов. 


Синоптики во всеоружии 

В Росгидромете был установлен новый су- 
перкомпьютер, производительность кото- 
рого составляет 27 Тфлопс. Благодаря ему 
точность прогнозов на следующий день 
должна увеличиться с 89% до 95%, а дис- 
кретность - с 35 до 1 км. 

Этот комп станет шестым по мощности вычис- 
лительным комплексом в России, в то время 
как самый мощный российский компьютер 
превосходит его примерно втрое - он может 
производить до 72 трлн операций в секунду. 
Заметим, что лучшие мейнфреймы уже пре- 
взошли отметку в 1000 Тфлопс. 


Профессионалы - для «Вики» 

Интересный способ пополнения «Википе- 
дии» нашли в редакции журнала (МА Віо- 
Іоду - там обязали авторов, публикую- 
щихся в издании, параллельно выклады- 
вать свои работы и в онлайн-энциклопе- 
дии. При этом статьи для «Вики» будут го- 
товиться отдельно, а рецензировать их бу- 
дут редакторы журнала. Пока, правда, но- 
вое правило работы действует лишь в от- 
ношении авторов одного раздела автори- 
тетного научного издания, однако в буду- 
щем такая практика может стать достаточ- 
но распространенной. 


Даешь грамотных юзеров! 

В Британии обучение детей компьютерной 
грамотности теперь будет начинаться не в 
средней школе, как ранее, а уже в млад- 
шей. Навыки работы с ПК будут прививать- 
ся одновременно с чтением, письмом и 
арифметикой. Очевидно, что постепенное 
повышение внимания к компьютерной гра- 
мотности населения со стороны современ- 
ных образовательных институтов, с одной 
стороны, отражает важные изменения в 
жизни общества, а с другой - само по себе 
ведет к воспитанию целых поколений про- 
двинутых юзеров. 


Новые процессоры от АМО 


Повестка через Сеть 


АМР представила сразу две новые линейки процессоров. Первая из них - долгожданный 
РИепот II, новый флагман в линейке десктопных решений компании. Это 45-нанометро- 
вые чипы, в отличие от своих предшественников поддерживающие память РРРЗ (с часто- 
той до 1333 МГц). Младший СРІІ в данной линейке функционирует на частоте 2,8 ГГц, а его 
топовый собрат дотянул до круглой «трешки». Само собой, чипы отличаются от сделанных 
по менее тонкому техпроцессу предшественников низким энергопотреблением и тепловы- 
делением. Цена более мощного камня - $275, второго - $235. 

Вторая премьера - камни серии АіНІоп Х2 7000. Эти процы основаны на технологиях, при- 
менявшихся в первых «феномах», и производятся по 65-нанометровому техпроцессу. Как и 
их предшественники (предыдущие «Атлоны»), процессоры 7000-й серии оснащены 1 Мбайт 
кэш-памяти 12 , но отличаются от них наличием 2 Мбайт кэша 1.3. Стоимость старшего чипа в 
линейке (2,7 ГГц) составит $90 в комплекте с кулером и $80 - при ОЕМ-поставке. Второй СРІІ 
в серии (2,5 ГГц) будет доступен для заказа только профессиональным сборщикам. 


Обычный австралийский юрист неожидан- 
но для себя вошел в историю: он стал пер- 
вым человеком, передавшим судебное из- 
вещение адресату через социальную сеть 
РасеЬоок. Сообщение предназначалось 
семье, не выплатившей кредит по дому, и 
информировало ее о конфискации недви- 
жимости. 

Для того чтобы этот своеобразный документ 
считался действительным, специалисту при- 
шлось предварительно получить особое раз- 
решение от Верховного суда Австралийской 
столичной территории. 



Эти и другие интересные новости из сферы ІТ на английском языке вы можете найти на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.сіідііітез.сот, ѵѵѵѵѵѵ.епдасіде*. 
сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵтѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵѵѵт.ідсіаиу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гс1пе1.сот и др. 
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НОВОСТИ КОРОТКО 


Пять подарков из Сети 

Оператор интернет-платежей СЬгопорау 
опубликовал список пяти лучших ново- 
годних подарков, которые можно заказать 
через интернет. Первое место занял сайт 
туРИА, который позволяет подарить другу 
анализ его же ДНК. На второй строчке - 
сайт Е-5токе, где продаются электронные 
сигареты. На третьем месте - служба до- 
ставки тропических бабочек. На четвертом - 
сайт, где можно приобрести микробикини 
и микроплавки. Замыкает рейтинг ресурс 
(ЖОИ, на котором можно подарить знако- 
мому совет психолога. 




\ЛЖ и Э5 - популярнее всех 

За ноябрь прошлого года компания Итп- 
Іепсіо смогла реализовать на территории 
Соединенных Штатов Америки более 2 млн 
консолей ѴѴіі и 1,57 млн портативных при- 
ставок Р5. Для сравнения: занявшая вто- 
рое место по объемам реализованных про- 
дуктов в сезон рождественских распродаж 
МісгозоН: с ее ХЬох 360 смогла реализо- 
вать всего 836 тыс. экземпляров консоли, 
а три девайса от Бопу и вовсе оказались в 
конце списка - это Р5Р (421 тыс. консо- 
лей), Р53 (378 тыс.) и Р52 (всего 206 тыс. 
проданных приставок). 


«Вольное дело» реализовано на 21% 

В рамках программы «Компьютер для школьника» фонд «Вольное дело», организованный та- 
кими компаниями, как «Базовый элемент», МісгозоРЬ Іпіеі и А51І5, смог поставить в россий- 
ские школы 42 000 нетбуков из серии Еее РС. Ранее планировалось, что начиная с прошлого 
года ежегодно в течение пяти лет фонд будет отдавать учебным заведениям по 200 000 лэп- 
топов. Как оказалось, причиной частичного срыва проекта стали неучтенные организаторами 
расходы на построение сопутствующей инфраструктуры и обучение учителей работе с ноута- 
ми. В 2008 году курсы по «основам компьютерной грамотности» прошли 1800 преподавате- 
лей, а на начало следующего года уже запланирована еще одна крупная акция по передаче 
новеньких нетбуков: 10 000 ноутов получат школы Иркутской области. 

Планируется ли еще достижение конечной цели проекта - поставить в российские шко- 
лы миллион компьютеров - пока неизвестно, но из неофициальных источников можно по- 
черпнуть данные об уже произведенных расходах фонда на акцию: это около 500 млн руб., 
т. е. примерно 12 000 руб. на один лэптоп. 


Пекин покроют вайфаем 

В китайской столице к 2011 году будет со- 
здана крупнейшая в мире ѴѴі-Рі-сеть. Она 
должна будет покрыть Пекин и его пригоро- 
ды, а доступ к ней будет бесплатным. В про- 
шлом году в рамках подготовки к Олимпиа- 
де прообраз будущей сети уже был создан 
в нескольких районах города, сейчас в ней 
около 500 точек доступа. 

Интересно, что многие эксперты склонны 
критически оценивать планы китайских вла- 
стей: по их мнению, у технологии ѴѴі-Рі про- 
сто нет будущего, так как ей на смену прихо- 
дят сети четвертого поколения. 



Соодіе хочет преференций 

Если данные, имеющиеся в распоряжении 
газеты ТЬе ѴѴаІА Бігееі: Зоигпаі, верны, то 
Соодіе может в ближайшем будущем отка- 
заться от принципа сетевого нейтралитета 
(согласно которому никакому трафику не 
может предоставляться приоритет), кото- 
рый она долгое время активно защищала. 

По данным издания, корпорация обратилась 
к крупнейшим провайдерам с предложением 
за собственный счет создать на их серверах 
специальную «скоростную полосу», по кото- 
рой ее трафик смог бы проходить быстрее 
всей прочей информации. 


Мобильный переход - 2020 

Более 77% из 578 опрошенных в рамках 
проекта Ре\л/ Іпіегпеі & Атегісап І_іРе экс- 
пертов уверены, что к 2020 году мобильный 
телефон станет основным средством выхо- 
да во Всемирную паутину. Причинами успе- 
ха сотовых, по мнению аналитиков, должна 
стать дешевизна и компактность. 

Интересно, что 64% опрошенных верят, что 
в будущем мобильники будут управляться 
через голосовой или сенсорный интерфейс. 
Какие предположения на этот счет выска- 
зывали другие 36% специалистов, к сожале- 
нию, неизвестно. 



БутЬіап откроют за 2 года 

ОС БутЬіап, все права на которую при по- 
купке одноименной компании перешли к 
ІЧокіа, станет открытой только в 2010 году, 
заявили представители финского гиганта. 
Причина задержки чисто техническая: по 
подсчетам специалистов, на публикацию 
всех исходников популярной мобильной 
платформы потребуется два года. Напомним, 
что сейчас фонд БутЬіап Роипсіайоп, зани- 
мающийся совершенствованием системы, 
включает в себя более 50 компаний, среди 
которых кроме Мокіа есть и другие крупные 
корпорации, например Батзипд. 


Для демонстрации возможностей своего чипсета МШІА показала публике основанный на связке СеРогсе 9400М и Іпіеі Аіот десктоп в форм-факторе Рісо-ІТХ. 
Девайс отличился фантастическим обилием портов: 6 х 1150, ѴСА, РѴІ, Н0МІ, 2 х еБАТА, 5/Р-ЭІР, шесть аудиоразъемов и порт ЕШегпеІ. 
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НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 




Менеджер разделов 
СРагІесІ ЫѵеСО 03.9-13 

Софтина первоначально входила в дист- 
рибутивы Ыпих в качестве штатной утили- 
ты для управления разделами дисков. 
Впрочем, чтобы использовать ОРаіІесІ, не- 
обязательно ставить «пингвина» на свой 
ПК - достаточно прожечь на болванку 
образ ЫѵеСО. Прога поддерживает все 
известные ФС. С ее помощью вы сможе- 
те создавать / удалять разделы, а также 
изменять их размер. 


Конвертор 

ХѵЮ4Р5Р 5.036 

От прочих конверторов мультимедийного 
контента ХѵЮ4РЗР отличается коррект- 
ной русификацией, а также удобным и 
красивым интерфейсом. Помимо этого 
она содержит множество пресетов, в т. ч. 
для игровых приставок Р$Р и ХЬох, де- 
вайсов іРосІ, іРИопе и некоторых смарт- 
фонов. Конечно, никто не запрещает на- 
страивать параметры кодирования ау- 
дио / видео и вручную. 


Браузер 

Ципавсаре 5.0.0 аІрІпаЗ 

Этот браузер вряд ли пригодится про- 
стому пользователю, - а вот веб-масте- 
рам он может сослужить хорошую служ- 
бу. Главной фишкой проги является на- 
личие трех движков рендеринга НТМІ_ - 
Тибет (ІЕ), (Зеско (МогіІІа Рігеіох) и 
ѴѴеЬКіі (За^агі / СНготе) - с возможнос- 
тью переключения «на лету». По внеш- 
нему виду І_ипа$саре похож на обозрева- 
тель Сети от МісгозоК 




■ Разработчик: СРагІесІ Іеат 

■ Разработчик: ѵѵіппусІо\ѵ5.-сот 

■ ОС: Мпих 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 2000 / ХР/ Ѵізіа 

■ Объем дистрибутива: 95 Мбайт 

■ Объем дистрибутива: 19,4 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: драгІегі.зоигсеГогде.пеІ: 

■ Адрес: ги.ѵѵіппу<іоѵѵ$.сот/раде.рЬр?2 



■ --І- -Д- 






■ Разработчик: І_ипа$саре Со., І.Ы. 

■ ОС: Мпсіоѵѵз ХР/ ѴІ5І:а 

■ Объем дистрибутива: 8,61 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: тѵѵѵ.Іипазсаре.Ь/ 


Обновления программ за неделю 


Утилита РС ѴѴігапі 2008.1.87.1 

■ ѵѵшѵѵ.сриісІ.сот/рсѵѵігагсГрНр 

Софтина пригодится тем, кто желает знать все 
про аппаратную составляющую своего компью- 
тера. В последней сборке разработчики доба- 
вили поддержку множества новых девайсов - 
процессоров Іпіеі Т5850 / 5750, Іпіеі Аіот 330, 
системной логики Іпіеі 043 / 045 / С41, конт- 
роллеров ЗМісгоп и Сурге$$ 115В / АТА и т. д. Так- 
же исправлены некоторые баги и улучшено оп- 
ределение МісгозоК \Л/іпс1оѵѵ5 7. 

Браузер Ріоск 2.0.2 

■ ѵуѵуѵѵ.ТІоск.сот 

В очередную сборку «социального» браузера на 
базе «огнелиса» интегрирован патч Могіііа Ріге- 
Рох 3.0.4. Кроме того, появилась полноценная 
поддержка сервиса ТіпуРіс. 

Архиватор Реа2ір 2.4.1 

■ реагір.зоигсеТогде.пе! 

По сравнению с предыдущим билдом измене- 
ний в этом оупенсорсном архиваторе не так 
уж и много. Автор оптимизировал модуль, от- 
вечающий за работу с файлами потихоньку на- 


бирающего популярность формата 72, добавил 
функцию безопасного удаления файлов и ка- 
талогов, а также изменил параметры быстрого 
архивирования - теперь они используют «умол- 
чальные» значения. 

Утилита Кесиѵа 1.21.373 

■ ѵѵѵуѵѵ.гесиѵа.сот 

Главное новшество в последней сборке этой 
бесплатной программы для восстановления 
удаленных файлов - улучшенный алгоритм 
«воскрешения» изображений ЗРС в файловой 
системе РАТ-32. Рады этому будут в первую 
очередь фотографы, потому что теперь софти- 
на еще лучше справляется с возвращением из 
небытия снимков на картах расширения памя- 
ти. Кроме того, девелоперы несколько перера- 
ботали интерфейс и отловили несколько не- 
критичных багов. 

Чистильщик ССІеапег 2.14.750 

■ ѵѵѵѵѵѵ.ссіеапег.сот 

Софтостроители потихоньку присматриваются к 
новой версии «Окошек» под кодовым названи- 
ем Мпсіоѵѵб 7. Вот и авторы популярной в наро- 


□ 


де утилиты ССІеапег, предназначенной для уда- 
ления разного мусора из системы, добавили 
поддержку этой операционки. Кроме того, в по- 
следней сборке приложения улучшена работа 
с браузером Соодіе СНготе, усовершенствован 
модуль очистки реестра, заметно повышена про- 
изводительность, а заодно и вылечен ряд мел- 
ких глюков. 

Аудиоплеер 
Брісіег Ріауег 2. 3.9. 5 

■ зрісіег-ріауег.сот 

Как утверждает разработчик, Зрісіег Ріауег, по- 
строенный на движке ВА55, обладает «крис- 
тально чистым звучанием», что недалеко от ис- 
тины. Кроме того, плеер может воспроизводить 
многоканальное аудио (5.1 / 7.1) - если, конеч- 
но, в вашем компьютере найдется подходящее 
железо. В последнем билде улучшена работа с 
некорректными плей-листами РІ_5, исправлены 
ошибки со считыванием тегов в файлах форма- 
та РІ_АС и проблемы, возникавшие при исполь- 
зовании некоторых «шкурок». Сообщается так- 
же о множестве мелких улучшений, список ко- 
торых не приводится. 



Обновился до версии ѵ.3. 1.12.0 универсальный интернет-пейджер Тгііііап, поддерживающий протоколы АІМ, КО, М5М, УаНоо! 
Меззепдег и ІКС. Скачать инсталлятор можно отсюда: \ѵѵѵѵѵЛгіІІіап.сс/сІо\ѵпІоа(І5. 
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Программа ОоѵѵпІоасІ 

Ассеіегаіог РІіъ 9.0.0.Б Операционная система Риззіап Ресіога 10 


Разработчики этого менеджера закачек 
уверены, что каждый юзер мечтает ви- 
деть на своем ПК кучу мусора типа поис- 
ковых плагинов для ІЕ. Да и от недостат- 
ка скромности авторы не умрут - на их 
сайте утверждается, что это самый попу- 
лярный в мире даунлодер. Функционал 
стандартный: перехват ссылок, загрузка 
по протоколам НТТР / РТР в несколько 
потоков, в т. ч. по расписанию. 





■ Разработчик: БреесІВіЧ, іід. 

ш ОС: ѴѴіпсіоѵѵб 98 / Ме / 2000 / ХР 

■ Объем дистрибутива: 7,56 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: тѵѵѵ.зреесіЫЧ.сот 


Бесплатная версия ОС на 
базе Ыпих от компании Веб 
На* вполне сгодится как 
для знакомства с «пингви- 
ном», так и для постоянного 
использования. Предназна- 
чена она для десктопного 
применения, хотя, можно 
использовать Ребога и в ка- 
честве сервера. Что касает- 
ся слова «Риззіап» в назва- 
нии, то оно означает, что в 
оригинальный дистрибутив 
интегрированы дополнения, 
рассчитанные на русско- 
язычных юзеров. 

Установив ОС на компьютер, вы 
получите полностью готовую к рабо- 
те систему - разве что сетевое со- 
единение придется настроить. Поль- 
зовательское окружение стандарт- 
ное: оконная среда ОЫОМЕ /КОЕ или 
«облегченный» вариант - ХРСЕ (для 
слабых машин), Могіііа Рігеіох, Ореп- 
СШісе.огд и т. д. Одной из особеннос- 


■ Разработчик: Кеб На*, Іпс. 

■ ОС: Ыпих 

■ Объем дистрибутива: 3,5 Гбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: \ѵѵѵѵѵ.ги55ІапІесІога.ги 

тей Риззіап Ребога является под- 
держка «из коробки» проприетарных 
видеодрайверов ЫѴЮІА. 



Р5Б~агрегатор 

РеесЮетоп 2.7 


Пакет 1)5еИіІІІ1:іІ5 Переводчик 

Оізсз Бііісііо 3.0.0 ЫесОс 1.0 


На первый взгляд РеебОеплоп - обычный 
сборщик РЗЗ, но есть у него несколько 
«вкусных» фишек. Софтина может филь- 
тровать ленты по ключевым словам и 
раскладывать сообщения, соответствую- 
щие заданным критериям, по отдельным 
папкам; также она позволяет отбирать 
посты из разных лент и сохранять их в 
одном виртуальном потоке. Есть встро- 
енный браузер. 


Вряд ли эта утилита сможет заменить 
№го, хотя с прожигом болванок она 
справляется весьма неплохо. Прога ра- 
ботает с приводами ЗСЗІ / АТА / ІІЗВ / 
ІЕЕЕ 1394, может записывать диски с 
данными в режимах ТАО и ОАО 16/96, 
АибіоСО с поддержкой (Ю-Тех* (в качес- 
тве входных данных она понимает файлы 
МРЗ, ѴѴМА, АЗР, ООО и ѴѴАѴ РСМ), а так- 
же ОѴО-Ѵібео. 


Интерфейса у ЫеоОіс попросту нет. Что- 
бы получить перевод слова, достаточно 
навести на него курсор - появится окно 
с подсказкой. Софтине безразлично, где 
находится текст - будь то пункт меню или 
окно какого-нибудь приложения. Прав- 
да, с изображениями она работать не 
умеет. Прога поставляется с русско-ан- 
глийским, англо-русским и англо-укра- 
инским словарями. 



■ Разработчик: МеѵѵзСаІог ТесИпоІодіез, Іпс. 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 98 / Ме / 2000 / ХР / Ѵізіа 

■ Объем дистрибутива: 3,93 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵзда*:ог.сот/ІпбіѵібиаІ5/ 
РеегіОетоп/ОеГаиІІ.аБрх 


■ Разработчик: МТ$ѵ ЭМ 

■ ОС: ѴѴіпбоѵѵз 2000 / ХР / ѴІ 5 *а 

■ Объем дистрибутива: 938 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: 

есть (полная) 

■ Адрес: ги.ии54и.сот/раде10.Н*тІ 


■ Разработчик: 01ед Ѵоіобіп 
5оГ*и/аге 

■ ОС: Мпсіоѵѵб ХР / Ѵі$*а 

■ Объем дистрибутива: 2,55 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: озо^.огд.иа/пеобіс.ЫтІ 


Доступна очередная сборка бесплатного антивируса от немецких разработчиков АпбѴіг Регзопаі Есіібоп 8.2.00.337. Ссылку на загрузку дистрибутива ищите 
на страничке ѵѵѵѵ//.Ггее-аѵ.сот/еп/СІо\л/пІоа(1/іп(іех.Ы:тІ. 
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1 _І 


Будильник 
КІахоп 3.41 

Если ваша машинка несет на борту ин- 
терфейс ТоисНРЮ, смело забирайте 
эту программу с поддержкой 6-сенсора 
(на обычных КПК софтина тоже работа- 
ет). Для того чтобы подремать лишние 
минуты, просто переверните устрой- 
ство, а для отключения сигнала - встрях- 
ните. Программа поддерживает кирил- 
лицу и скины, а в качестве звонка ис- 
пользуются МРЗ-файлы. 


Записная книжка 

Бсгееп ѴѴгііег 1.91 

Если это и записная книжка, то весьма 
продвинутая. Судите сами: изменяемые 
толщина и цвет пера, несколько вариан- 
тов фона (в т. ч. и «в клетку»), «стирал- 
ка» и четыре страницы, переключение 
между которыми осуществляется кноп- 
кой. Доступна встроенная напоминалка, 
поддерживаются плагины: например, за 
счет одного из модулей можно сохранять 
записи в формате ВМР. 


«Грабилка» экрана 
РБАсгаИ: Саріііге 1.0.3 

Есть класс программ, которые должны 
быть бесплатны по определению. Утили- 
ты для создания скриншотов - из их чис- 
ла. Советуем указать папку для снимков: 
понятно, что каталог на карте памяти 
станет оптимальным выбором. По умол- 
чанию предлагается «моментальный» 
снимок, но можно задать задержку в се- 
кундах. Скриншоты сохраняются в фор- 
мате ВМР. 



■ Разработчик: КоизЬік йиНа 

■ ОС: Мпсіоѵѵб МоЫІе 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 484 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: млм.коизЬікЬиКа.сот 


■ Разработчики: А. Наумов, Р. Баринов 

■ ОС: Мпсіоѵѵз МоЬіІе 2003 и выше 

■ Объем дистрибутива: 215 Кбайт 

■ Адрес: 4рс1а.гиДогит/іпсіех.рЬр? 
$ЬоѵѵТоріс=49304 


ДВЕШИИНЯШЕ 

О СапегаСе Палате 
© СивЬил Палате 

|\50-ММСакЛРНОТО\ісгевп | Д 

© Ооее апгі сарСига 1 

О СарЬае аЛег |5 | 




Серьга | 



■ Разработчик: РйАсгаіН: 

■ ОС: ѴѴігкіоѵѵз МоЬіІе 2003 и выше 

■ Объем дистрибутива: 290 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.рЬасгаіІсот 


Диктофон ГСезсо 

Информер ѴѴеаіНег ѴѴаІсЬег МоЬіІе 1.0.9 Аіісііо [Зесогсіег 4.51 


В прошлом номере мы рассказывали 
об аналогичной бесплатной програм- 
ме от ѴІТО ТесЬпоІоду, функциональ- 
ность которой оставляла желать луч- 
шего. ѴѴеаІНег ѴѴаІсЬег МоЬіІе и раз- 
мером меньше, и возможностями ку- 
да как богаче (для работы требуется 
пакет .ЫЕТ СР 2.0). Информация о по- 
годе для 77 000 городов загружается 
с ѵѵѵуѵѵ.ѵѵеаіЬег.сот. Количество вы- 
бранных городов определяется лишь 
вашими потребностями. Жаль, что от- 
сутствует плагин для экрана «Сегод- 
ня», но шесть вкладок программного 
окна с лихвой компенсируют этот не- 
достаток. 

Прогноз погоды представлен в 
нескольких вариантах: текущий, еже- 
часный и на десять дней вперед. Кро- 
ме температуры воздуха софтина 
расскажет о давлении, влажности, на- 
правлении ветра и дистанции види- 
мости. Настройка единиц измерения 
расположена в Мели > Орііопз, а на 
вкладке Мар представлена спутни- 
ковая карта выбранного города. По 


. ) ѴѴеаіЬег ѴѴаІсЬег ++ 14:25 «ок 


ІЧоѵѵ I Ноигіу | Раііу | Ре&іІ | Мар | АісгеГ] 


Моьсоѵѵ, Яи&$іа 
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апй ѴѴІпсІу 2,8°С ЩЛ^ 

^ 1700ЙЭ 

Рееіз: -4,4°С 1 ' 7 ° С ИР 


Рееіз: -4,4°С 
Ниш: 75% 

С>еѵѵ: -2,2®С 

Ѵіз : 10 кт 

ЦѴ: 0 1_оѵѵ 

Ваг: 732 тт гізіпд 

ѴѴгкі: 180° 11,2 т/$ дизйпд 

Ю 16,1 т/5 

Моею: ѴѴапіпд Сгезсепі 


1700 1 
1,7°С I 
1800 | 
1Д°С| 
1900 ; 

0,6°С | 

2000 \ 
о°с і 



■ Разработчик: Міке Зіпдег 

■ ОС: ѴѴіпсІо\ѵ5 МоЬіІе 2003 и выше 

■ Объем дистрибутива: 194 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: \лмѵѵ.$іпдег5Сгеабоп$.сот 


умолчанию автоматическое обновле- 
ние прогноза при запуске програм- 
мы отключено. 


Обновился продукт для записи всего, 
что «слышит» микрофон мобильного 
устройства. В новой версии появились 
«пальцевый» скроллинг, панель для по- 
иска записей и поддержка устройств с 
нестандартными экранами: Раіт Тгео Рго 
(320 х 320), Затзипд Отпіа (240 х 400) 
и НТО ТоисЬ НО (480 х 800). Теперь к ва- 
шим услугам ВІиеІооІЬ Зіегео Неасізеіз 
СопігоІ и исправленная функция записи 
звонков. 



Ксдегі АсЪоо 


■ Разработчик: Резсо 

■ ОС: Мгкіоѵѵб МоЬіІе 2003 и выше, Раіт 05 

■ Объем дистрибутива: 1,36 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.гезсо.пеі 




Трафик (от англ. ІгаТТіс - дорожное движение, вариант написания «траффик» является неправильным, хотя встречается довольно 
часто) - в компьютерной технике объем информации, передаваемой по сети. (ѴѴікі) 
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НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Интернет-пейджер ІЧітЬигг 1.0 


Судя по всему, дела у разработчиков 
идут ни шатко ни валко: ребята реши- 
ли подзаработать, разместив файл 
программы на ѵѵѵѵѵѵ.гарісІзИаге.сот. 

Впрочем, можно скачать софтину и с 
официального сайта, но для этого надо 
отправить ЗМЗ. Приложение поддер- 
живает работу с сетями ІСО, Зкуре, 
Ооодіе Таік, ^ЬЬег, ѴаПоо! и МЗЫ, а 
также позволит общаться с пользо- 
вателями 23 социальных сетей (в т. ч. 
РасеЬоок и МуЗрасе). Однако для 
работы потребуется создать аккаунт 
на сайте программы и ответить на не- 
сколько вопросов. 

В конце настройки предлагается 
выбрать нужный протокол, но вместо 
ввода параметров учетной записи про- 
грамма требует указать личные дан- 
ные: ФИО, домашний адрес и теле- 
фон. Причем для общения в упомяну- 
тых сетях нужно сначала выбрать 
пункт «Другие сети» в программном 
меню и лишь потом ввести логин и 
пароль. При попытке подключения к 


і л | МітЬип ^ 18:51* X 


13 Сообщения и 


( Телефонная книга 


Ѳ Все (7/47) 
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© АІех РесІогсНик 


Вызов Меню 


■ Разработчик: ЖтЬигг 

■ ОС: Мпсіоѵѵз МоЬіІе 2003 и выше 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: пітЬи 22 .сот/ги 

Зкуре софтина зависла, а сообщения 
в аське на русском языке отобража- 
лись кракозябрами. 


Утилита 

Ретоіе РгоГеввіопаІ 2.96 

В новой версии программы можно не 
только записывать на ПК происходящее 
на экране смартфона в формате АѴІ, но 
и создавать флэш-ролики. Кроме того, 
появилась возможность копирования со- 
держимого буфера обмена с телефона 
на ПК и обратно. Напомним, что посред- 
ством этой софтины можно управлять 
смартфоном, используя мышь и клавиа- 
туру «большого» компьютера. 


■ Разработчик: МоЬіІеѵѵауз.сІе 

■ ОС: Мгкіоѵѵб 2000 и выше, ЗутЬіап 

■ Объем дистрибутива: 2,2 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.тоЬіІеѵѵауз.сІе 



Спидометр 

СРБ БреесІ Бепігу 1.Б9 Монитор трафика БрЬ ѴѴЛгеІезз Мопііог 3.0 


Вряд ли в ГИБДД поверят показаниям 
этого приложения, способного предуп- 
реждать водителя о превышении скоро- 
сти (можно указать шесть критических 
значений). Зато пользователь наверня- 
ка порадуется дневному и ночному режи- 
мам работы, ЗО-компасу и выбору еди- 
ниц измерения. Большие кнопки при дви- 
жении окажутся как нельзя кстати, равно 
как и отображение текущей и средней 
скорости. 


4Г Об’ 53“$ 174° Я , 45"Е 

Ф) ~ ч* ііі Ш У * 



■ Разработчик: Тгеѵог Нагі 

■ ОС: ѴѴіпсіоѵѵб МоЬіІе 2003 и выше 

■ Объем дистрибутива: 1,36 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ІсИаіТсІеѵ.сот 


Экономика должна быть экономной 
(копирайт не наш). Благих вестей о 
халявном мобильном трафике пока не 
поступало, следовательно, не грех до- 
сконально выяснить степень «мотов- 
ства» приложений, установленных на 
карманном устройстве. Увы, часть про- 
грамм рвутся в Сеть без нашего ведо- 
ма, расходуя мегабайты и транжиря 
деньги. Разорения не допустит ЗрЬ 
ѴѴігеІезз Мопііог. 

По умолчанию на экране «Сегод- 
ня» поселяется плагин, рапортующий 
о входящем трафике для каждого со- 
единения. Отчет о сетевой активнос- 
ти представлен в виде таблицы, одна- 
ко в разделе Ѵіеѵл/ можно указать гра- 
фическую форму (СНаП). 

Если стоимость трафика высока, 
советуем указать лимит на опреде- 
ленный промежуток времени в раз- 
деле АІаптіз: о превышении нормы 
вас известит звуковой сигнал. Разу- 
меется, приложение не способно уга- 
дывать тарифы: не забудьте указать 
стоимость мегабайта в разделе Соп- 


ТгаГКс Тогіау: АН СоппесНопв 

дѴоиТиЬе 3.2М 

форега 1.8М 

(§) Ме5$адіпд 
(Зоодіѳ Марх 
0 Ілкегпек Ехріогег 
§К55НиЬ 301. 4К 

$ 0иіскЙР5 52.5К 

® 5у$*ет 15.3к 

§ ѴѴігкіоѵ* Цр<іаке 7.2К 

ХТоисЬРЮ 5.4К 

Тоіаі 8.4М 



■ Разработчик: 5рЬ Бо&ѵѵаге Нои$е 

■ ОС: №пс!оѵѵ$ МоЬіІе 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 984 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.$рЬ50^ѵѵагеІіои5е.сот 

песііопз апб ТагіТСз. Для бюрократов 
предусмотрен экспорт отчетов в фор- 
маты НТМ1_ и СЗѴ. 



С5Ѵ (от англ, сотта зерагаіесі ѵаіиез - значения, разделенные запятыми) - это текстовый формат, предназначенный для представления табличных данных. 
Каждая строка файла - это одна строка таблицы. Значения отдельных колонок разделяются запятыми. (ѴѴікі) 
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МЙПЕНЬНМЕ программы 


Менеджер задач 

ОТазкМападег 1.51 


В очередной раз возвратимся к те- 
ме замены стандартных «виндо- 
вых» инструментов на что-то бо- 
лее совершенное. Сегодня настал черед 
«Диспетчера задач». А заменять мы его 
будем на ОТазкМападег. 

Внешним видом софтина мало отли- 
чается от стандартного инструмента, 
разве что вкладок в ней побольше. Да- 
вайте рассмотрим некоторые из них. В 
Арріісаііопз вы найдете перечень всех за- 
пущенных программ с указанием их РЮ 
(идентификатор процесса), НапсІІе (иден- 
тификатор окна) и пути к файлу. Вклад- 
ка Ргосеззез содержит информацию о 
процессах - также с данными об их 
идентификаторах, объеме занятой опе- 
ративной памяти и загрузке СРІІ. При- 
сутствуют и пути к файлам. Основное 
отличие Арріісаііопз от Ргосеззез - на- 
личие в последней трех способов завер- 


шения процесса: обычно- 
го, форсированного и еще 
одного, с помощью кото- 
рого можно выгрузить из 
памяти даже системные 
процессы. Не менее полез- 
на и возможность «замора- 
живать» процессы, напри- 
мер, если нет желания за- 
вершать их совсем, а в дан- 
ный момент они мешают. 

Вкладка РоПз содержит 
список открытых портов 
ТСР/ІР и установленных 
через них соединений. Оз- 
накомление с остальными 
вкладками оставляю на 
вашей совести. Там вы найдете данные 
об использовании ресурсов памяти и 
ЦП, активности сетевых интерфейсов и 
загруженных драйверах, іір 
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Разработчик: ОітіЫоз СоіИзоитЬаз 
ОС: ѴѴіпсіоѵѵз 2000 / ХР / Ша 
Объем дистрибутива: 155 Кбайт 
Адрес: сіітіо.аііегѵізііа.огд/епд 


Программа для подсчета трафика 

№іѵѵогк Меіег 1.0 


К ак хорошо было раньше, в эпоху 
модемов: навел курсор на значок 
в трее - и тут же узнал, сколько 
ты уже в Сети и сколько мегабайт за это 
время было скачано. С подключением 
по локальной сети все гораздо сложнее, 
поэтому тема «а как мне посмотреть, 
сколько я трачу трафика?» встречается 
на компьютерных форумах с завидным 
постоянством. Самый простой вариант - 
использовать прогу, название которой го- 
ворит само за себя: Ыеіѵѵогк Меіег. Кста- 
ти, ссылку на нее нам прислал читатель 
по имени Виктор. 

Ыеіѵѵогк Меіег не требует установки и 
сразу после запуска готова к работе. Все, 
что нужно, - выбрать интерфейс, который 
программа будет мониторить. После это- 
го ее можно отправить в трей. А оттуда - 
вызвать в любой момент, для того чтобы 
узнать скорость соединения и количест- 
во скачанных мегабайт. 


Нажав кнопку Ргорег- 
Ііез, вы получите много ин- 
тересных сведений о вы- 
бранном соединении - точ- 
ном количестве принятых 
и переданных байт, макси- 
мально доступной скорос- 
ти, МАС-адресе, значении 
МТІІ (если вы не знаете, 
что это такое, посмотреть 
можно тут: ги.ѵѵікіресііа.огд/ 
ѵѵікі/тіи) и т. п. 

Теперь поговорим о 
том, чего этой софтине яв- 
но не хватает. Ну, прежде 
всего автоматического за- 
пуска вместе с ѴѴіпРоѵѵз или хотя бы от- 
сутствия необходимости выбирать нуж- 
ный интерфейс при каждом запуске. Так- 
же возможности наблюдения за несколь- 
кими интерфейсами одновременно. И на- 
конец, функции ведения логов, ир 



Разработчик: МісНаІ Ми*1 

ОС: Шбот 95 / 98 / МЕ / 2000 / 

ХР/ѴІ5ІЗ 

Объем дистрибутива: 380 Кбайт 
Русификация интерфейса: нет 
Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.тіІіес.сг/пеІтеІ.НШІ 



Постоянным автором рубрики «Маленькие программы» является Александр Павлов, с которым всегда можно связаться по е-тай: 
а.а.раѵІоѵ@тай.ги. Приветствуются любые предложения; пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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мтнньниЕ программы 


Программа для поиска дубликатов 

Базу Оиріісаіе Гііе Ріпсіег 2.2 


П рограмма для поиска дубликатов 
файлов попала мне под руку со- 
вершенно случайно. Ранее я не 
особо интересовался подобным софтом, 
так как считал, что собственными силами 
могу поддерживать на винте строгий по- 
рядок. Только после знакомства с Еазу 
Оиріісаіе Рііе Ріпсіег я понял всю глубину 
своего заблуждения на этот счет. 

Вся работа с программой разбита на 
три шага. Первый - выбираем, где и как 
искать. В качестве «где» можно указать 
папку, диск или даже несколько дисков 
сразу. Здесь же можно ограничить круг 
поиска, задав маску по имени или устано- 
вив ограничения по размеру файлов. Пос- 
ле этого останется лишь нажать кнопку 
Зіагі и ждать результата. 

Второй шаг - работа с полученными 
результатами. Представлены они в виде 
удобной таблицы с большим количест- 


вом различных столбцов, при- 
званных донести до вас такую 
информацию, как имена обна- 
руженных файлов, их располо- 
жение на диске, размер и вре- 
мя последней модификации. 

Кстати, в случае необходимос- 
ти файлы можно тут же открыть 
для просмотра в ассоциирован- 
ном с ними приложении. Внизу 
таблицы располагаются данные 
о том, сколько оригиналов и дуб- 
ликатов обнаружено и сколько 
они занимают дискового про- 
странства. 

Третий шаг - здесь нам на- 
до решить, что же мы сотворим 
с файлами, которые ранее были отмече- 
ны галочками. Всего доступно три дей- 
ствия: переименовать, переместить, уда- 
лить. Вполне достаточно, ур 


■ Разработчик: Едог СНегпузЬеѵ 

■ ОС: ѴѴІПСІ0ѴѴ5 95 / 98 / МЕ / 2000 / ХР / ѴІБІа 

■ Объем дистрибутива: 772 Кбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.еазусіирІісаІеЯпсІег.сот 


Файловый менеджер 

СиЬісЕхрІогег 0.80 



П редлагаю вашему вниманию оче- 
редной файловый менеджер - Си- 
ЬісЕхрІогег. По сравнению с дру- 
гими подобными программами он не об- 
ладает каким-то сверхъестественным ко- 
личеством функций, зато производит впе- 
чатление цельного, сбалансированного 
и даже элегантного решения. 

Первое, что бросается в глаза, - ин- 
терфейс. Он необычайно легкий - как с 
точки зрения интуитивности, так и по 
внешнему виду. В левой части окна рас- 
полагается небольшая панель, нижняя 
часть которой отведена под дерево ката- 
логов и ярлыки для доступа к локальным 
и сетевым дискам. Здесь же, только чуть 
выше, - окошко с тремя различными ре- 
жимами отображения данных. Первый - 
Вооктагкз. Работать с ним, кстати, очень 
просто - для того чтобы добавить ту или 
иную папку в закладки, достаточно пере- 
тащить ее мышкой в окошко. Второй ре- 


жим, ОиіскѴіеѵѵ, позволяет 
осуществить предпросмотр 
изображений. А третий, 

РіІІегз, предоставляет воз- 
можность выбора по мас- 
ке различных файлов из 
текущей папки. 

Вверху расположена 
панель инструментов, вклю- 
чающая джентльменский 
набор кнопок - «вперед», 

«назад», «наверх», «обно- 
вить». Здесь же размеще- 
ны пиктограммы операций, 
позволяющих создать но- 
вую или закрыть текущую 
вкладку. Рядом - кнопки поиска, встро- 
енного текстового редактора и очистки 
«Корзины». 

Работать с СиЬісЕхрІогег оказалось 
очень удобно. Немного огорчает лишь от- 
сутствие русификации, ур 


■ Разработчик: Магко Заѵоіаіпеп 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР / Ѵі$1а 

■ Объем дистрибутива: 1,9 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.сиЬісгеаІі^у.сот/сиЬісехрІогег/ 
сіоѵѵпіоасі 



Если вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: а.а.раѵІоѵ@таі1.ги 
или Ь@ирѵѵеек.ги. Если софтина окажется интересной, она обязательно появится в «Маленьких программах». 
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программы 


Лень выбора 


Надо избавляться от привычки постоянно менять аудиоплееры: вре- 
мени на поиски и тестирование уходит много, а результат все тот же. 
Полгода назад я расстался с ѴѴіпатр и поселил в системе несколько 
бесплатных «граммофонов». В итоге прижились только два.— 



Акустик 

Іес1ег@1і$*.ги 
Моосі: снова весна? 
Миэіс: по тизіс 


Н о и эта «сладкая парочка» -АроІ- 
Іо (кой.ѵѵеІНо.сот/НуІіпеп/ароІІо) и 
ІооЬаг2000 (ѵѵѵѵѵѵіооЬаг2000.огд) - 

стала со временем раздражать. АроІІо от- 
казывался читать кириллицу в ЮЗ-тегах, 
кодированных в ІІТР-8, а приводить теги к 
первоначальному (не «юникодному») со- 
стоянию было очень лениво. кюЬаг2000 
устраивал всем, но созерцать интерфейс 
одного и того же плеера на трех домаш- 
них машинах банально надоело. В итоге 
на новый десктоп была установлена са- 
мая свежая версия российского продукта 
АІМР с 32-битной обработкой звука, пос- 
ле чего начались сюрпризы. Причем сюр- 
призы без кавычек. 

В свое время я пробовал АІМР на 
должность «придворного музыканта», но 
одна из ранних сборок грешила возму- 
тительно долгим запуском МРЗ-файлов, 
да и конфигурация старой машины была 
слишком «мохнатой». Тогда-то и приго- 
дились нетребовательные АроІІо и іоо- 
Ьаг2000 (последний до сих пор трудится 
на АЗІІЗ Еее РС 701). Ну что ж, попытка 
номер два. И сразу первый сюрприз, 
весьма приятный: при воспроизведении 
единственного трека размером 1,7 Мбайт 
АІМР «кушал» 5,5 Мбайт памяти, а славя- 
щийся своей толерантностью к ресурсам 
ІооЬаг2000 - более 15 Мбайт. Второй сюр- 
приз также порадовал: возможность со- 
здать роіІаЫе-версию АІМР при установке 
программы - очень полезная по нашим 
временам штука. 

Базовой комплектации проигрывате- 
ля достаточно для проигрывания фай- 
лов в форматах МР1 /2/3, МРС, МР+, 
А АС, АСЗ, ООО, Р1_АС, АРЕ, ѴѴаѵРаск, 
Зреех, ѴѴАѴ, 53М, ѴѴМА, ХМ, МСЮ, ІТ, 
МОЗ, МТМ, ІІМХ и СОА (АисІіоСО). Под- 
держиваются списки воспроизведения 
форматов МЗІІ, Р1_5, РІ_С, АЗХ и СІІЕ, а 
также потоковое вещание (к слову, спе- 
циальный плагин позволит наслаждать- 
ся многообразием 1_а$Мт). Воспроизве- 
дение звуковых файлов других форма- 
тов, например ОТЗ, реализуется посред- 
ством дополнительных плагинов: отправ- 


ляйтесь на форум и в раз- 
деле «Плагины» > Іприі об- 
ретайте искомое. 

Меломаны-фанатики 
оценят удобные вкладки 
для нескольких плей-лис- 
тов в окне воспроизведе- 
ния, позволяющие одно- 
временно прослушивать 
содержимое одного спис- 
ка и, например, редакти- 
ровать теги композиций 
другого. 

Отдельной похвалы за- 
служивает поддержка рус- 
ских тегов независимо от 
кодировки. Вот пример: 
как я ни «упрашивал» Іоо- 
Ьаг2000 корректно отоб- 
ражать теги текущей ком- 
позиции, транслируемой 
онлайн-версией «Нашего 
радио», результата так и 
не добился. Зато АІМР да- 
же не думал кочевряжить- 
ся. Впрочем, по-другому и 
быть не могло - изначально этот музы- 
кальный плеер создавался для личных 
нужд разработчика. 

Следующий момент не столь одно- 
значен. Мне кажется, что АІМР выдает 
самую полную информацию о воспро- 
изводимых композициях по сравнению 
с аналогами. Вам продемонстрируют не 
только название, время звучания и раз- 
мер файла, но и его формат, частоту 
дискретизации, а также - внимание - об- 
щий размер содержимого плей-листа. 
Если вас раздражает обилие инфы, от- 
корректируйте параметры отображения 
бегущей строки в разделе «Шаблоны» 
настроек плеера. 

Любителям графических наворотов 
советую обратить внимание на наличие 
нескольких вариантов украшения глав- 
ного окна - для выбора понравившего- 
ся вам нужно задействовать команду «Ви- 
зуализация» контекстного меню. Еще две 
фишки тоже будут востребованы не все- 
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■ Программа: АІМР 2.51 

■ Тип: аудиоплеер 

■ Разработчики: Артем Измайлов 
и АІМР ОеѵТеат 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 2000 и выше 

■ Объем дистрибутива: 3,75 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.аітр.ги 

ми гражданами - это 18-полосный эква- 
лайзер с семью встроенными эффекта- 
ми (поддерживаются ИЗР-плагины ѴѴіп- 
атр) и возможность отключения ком- 
пьютера как по окончании воспроизве- 
дения плей-листа, так и по расписанию. 
Нетрудно представить себе пользова- 
теля, для которого это окажется прин- 
ципиальным. ОЗР-менеджер позволяет 
управлять всеми имеющимися звуковы- 
ми эффектами, кроме плавного пере- 
хода между треками. 

Теперь об очередных безусловных* 
достоинствах. Часто ли вам встречалась 




ААС - запатентованный формат аудиофайлов с меньшей потерей качества при кодировании, чем МРЗ (при одинаковых размерах). 
Формат также позволяет сжимать звук без утраты качества исходника (профиль АІ_АС ААС). (ѴѴікі) 
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программы 


функция записи потокового звука? Не- 
приметный значок Пасііо Сар в левом 
верхнем углу окна позволит начать этот 
процесс, а повторный клик по иконке 
остановит его. Изначально полученное 
будет сохраняться в формате ѴѴАѴ, но в 
настройках можно указать МРЗ. К слову, 
такие записи размещаются в «Моих до- 
кументах» в папке вида «Год.Месяц.Чис- 
ло», однако еще раз напомню о настрой- 
ках (раздел «Плеер» > «Потоковое ау- 
дио»), окно которых вызывается сочета- 
нием СМ + Р. 

На всякий случай упомяну, что зна- 
чок Пасііо Сар активен лишь во время 
онлайн-трансляций, а для записи с ли- 
нейного входа и микрофона использует- 
ся встроенная утилита АІМР2 Аибіо Ве- 
согсіег. В отличие от системного инстру- 
мента «Звукозапись», здесь мы можем 
выбрать источник звука, кодек (МРЗ, ѴѴАѴ, 
ООС или ѴѴМА) и применить фильтр уров- 
ня сигнала, а в качестве горячей клавиши 
«Старт / Пауза» использовать ЗсгоІІ І_оск. 
Другая приятная мелочь на любителя: 
кнопка Вооктагк запустит окно создания 
и редактирования закладок, причем мож- 
но добавлять своих «фаворитов» в спис- 
ки воспроизведения. 

В относительно небольшом дистрибу- 
тиве нашлось место приложению АІМР2 
Аибіо Сопѵегіег, способному не только 
конвертировать звуковые файлы в фор- 
матах МРЗ, ѴѴАѴ, ООО и ѴѴМА, но и «вы- 
дирать» треки с АибіоСй и сохранять 
оные в тех же форматах. Для импорта 
списка дорожек не нужно добавлять тре- 
ки из «Проводника» - достаточно вы- 
брать нужный привод в списке в верх- 
ней части окна. Настройки не позволя- 
ют задать автоматический коннект с он- 
лайн-базой СО - для соединения с ней 
служит кнопка СЮОВ. Для каждого коде- 
ка предусмотрено несколько режимов 
компрессии: так, например, для МРЗ до- 
ступны два режима - постоянного и пе- 
ременного битрейтов. 

При желании можно воспользовать- 
ся функцией нормализации и приказать 
АІМР2 Аибіо Сопѵебег удалять исходный 
материал после кодирования. Но оче- 
редной сюрприз ждал впереди: как ока- 
залось, ЮЗ-теги МРЗ-файлов кодируют- 
ся в ІІТР-8, что обеспечит корректное 
отображение кириллицы при воспроиз- 
ведении в І_іпих и мобильных телефо- 
нах. Вот вам реальная экономия от уста- 
новки АІМР: можно расстаться с други- 
ми СЮ-риперами, хотя авторитет Ехасі 
Аибіо Сору (\ллллллехасіаибіосору.бе) до 
сих пор непререкаем. 


Еще одна статья экономии - встро- 
енный редактор тегов по имени АІМР2 
Абѵапсеб Тад Ебііог, позволяющий не 
только править инфу о звуковом файле, 
но и «зашивать» в теги изображения 
обложек альбомов, тексты композиций 
(вкладка І_угіс$), сортировать файлы по 
шаблону, а также осуществлять группо- 
вое переименование. Особой похвалы за- 
служивает утилита «Аудиобиблиотека», 
представляющая собой органайзер зву- 
кового хозяйства вашего компьютера. В 
разделе настроек «Плеер» > «Аудиобиб- 
лиотека» по умолчанию включены авто- 
матическое добавление воспроизводи- 
мых файлов (в этой сборке скорость до- 
бавления файлов увеличена на 50%) и 
учет рейтинга. 

По моему мнению, для инструмента 
индексации следует сделать отдельную 
кнопку, пока же нужно пользоваться ко- 
мандой «Поиск новых файлов» в группе 
«Обслуживание» настроек «Аудиобиб- 
лиотеки». Если включить чекбокс «При- 
крепить главное окно плеера к библио- 
теке», то помимо менеджмента своей 
личной звуковой коллекции вы получи- 


те продвинутый инструмент управления 
файлами с панелью воспроизведения, 
встроенным поисковым модулем, а также 
группировкой по жанрам, альбомам и ис- 
полнителям. 

В зависимости от частоты воспроиз- 
ведения композиций «Аудиобиблиоте- 
ка» предложит свой рейтинг популярно- 
сти, например Тор-10 или Тор-50. Кроме 
того, эта утилита способна автоматиче- 
ски удалять несуществующие файлы и 
сжимать базу данных. Что касается срав- 
нения функциональности «Аудиобиблио- 
теки» с аналогичными каталогизатора- 
ми, то не следует забывать о том, что все 
же большинство из них имеют коммерче- 
ский статус. 

Базовая поставка АІМР 2.51 содер- 
жит три сменных интерфейса; дополни- 
тельные «шкуры» вместе с пособием по 
их созданию ждут вас в тематическом 
разделе форума. Настройку горячих кла- 
виш плеера вы освоите без малейшего 
труда, а напоследок советую вниматель- 
но прочитать РАО в программной «Справ- 
ке» - там вы найдете для себя массу по- 
лезной информации, ир 


Тройка за семестр 


□ 



Л етом 2008 года мы рассказывали 
о «всеядном» Капіагіз Мебіа Ріау- 
ег 0.3.5 (ѵѵѵѵѵѵ.капіагіз.ок , 8,83 Мбайт) 
от Кристофера Перссона (СНпзМст 
Рег5$оп), студента шведского Ыпб 
Ііпіѵегзііу. По правде сказать, плеер 
был не ахти, да и аппетиты програм- 
мы оказались не очень-то скромны- 
ми. Пожалуй, единственным досто- 
инством Капіагіз Мебіа Ріауег являл- 
ся свободный статус (продукт бази- 
руется на коде ѴІХ и библиотеке 
Ва55 Аибіо). Были все основания по- 
лагать, что со временем «Кантарис» станет 
стабильным приложением и завоюет популяр- 
ность. Посмотрим, что изменилось за послед- 
ние полгода в лучшую сторону: в конце нояб- 
ря предлагалась сборка 0.4.2. 

Увы, наши надежды на лучшее не оправда- 
лись. Первое, что бросилось в глаза, - откровен- 
ный ляп переводчика, трактующего название 
кнопки Ьаз^.Рт как «Последняя Рт станция». Не 
исключено, что автор русского перевода по име- 
ни ЗіагНеі КисНик питает искреннюю ненависть 
к знаменитому сервису І-азійп :), но нельзя же 
быть настолько невежественным. В новой сбор- 
ке появилась возможность работы с ресурсом 
ОрепвиЫШез.огд (одноименная вкладка окна 


настроек), но свобода свободой, а глюки версии 
0.3.5 до сих пор живее всех живых. 

Так, например, несмотря на то что при ус- 
тановке программы я дал добро на ассоциа- 
цию файловых форматов с Капіагіз Мебіа Ріау- 
ег, МРЗ-файлы по-прежнему запускались в 
другом плеере, ранее назначенном для этой 
цели (с видеофайлами такого недоразумения 
не наблюдалось). Русская кодировка І03-те- 
гов так же, как и раньше, неподвластна «Кан- 
тарису», а размер оперативной памяти, зани- 
маемой плеером, зашкаливает за 35 Мбайт. По 
моему мнению, все, на что может претендовать 
КапІагіБ Мебіа Ріауег, - скромная студенческая 
«лаба». Да и та на «троечку». 


ПАС (англ. Ргее І_055Іе$5 Аибіо Собес - свободный аудиокодек без потерь) - популярный кодек для сжатия аудио. В отличие от 0СС ѴогЬіб, МРЗ и ААС, не удаляет 
никакой информации из аудиопотока и подходит для прослушивания музыки на высококачественной аппаратуре. (ѴѴікі) 
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О мультизагрузчиках 
и переносе программ 


Напоминаем вам, что в конференции на нашем сайте - ѵѵѵш.сотри- 
*егу.ги/сопГ - живет зверек «софт-модератор», который ответит на 
все ваши вопросы о системе. Также вы можете рассчитывать на от- 
вет, если отправите письмо на адрес ргоЫет@ирѵѵеек.гц. * 


В Сергей Трошин 

5Іпѵіс1поуе@таі1.ги 
МоосІ: нет 
Мизіс: нет 


Раньше у меня на домашнем ком- 
пьютере все разделы диска были 
отформатированы в РАТ. Я решил уста- 
новить в один из них ѴѴіпсіоѵл/з ХР, и он 
был переформатирован в ІМТРЗ. Рабо- 
тать я продолжаю в ѴѴіпсІоѵѵз 98 (РАТ-32) 
и, чтобы «видеть» ЫТРЗ, установил Рага- 
доп Моипі ЕѵегуІГііпд Рго 3.0. Суть в том, 
что раньше вышеупомянутый раздел 
обозначался литерой й, а после преобра- 
зования в ЫТРЗ и монтирования програм- 
мой получил имя Р. Что можно поправить 
в настройках, чтобы он приобрел назна- 
ченное прежде имя О? 

Во-первых, я бы предложил вам первым 
делом пообщаться с техподдержкой 
Рагадоп - вполне возможно, в арсенале 


их программы (или других софтин - у них 
очень много дисковых пакетов) имеется 
нужное средство для смены буквы дис- 
ка. А во-вторых, поищите в интернете 
утилиту Огіѵе І_еКег Аззідпег - она пред- 
назначена для смены букв дисков в ѴѴіп- 
сІоѵѵз 9х. 

□ Где-то полгода назад вы писали о 
программе (или о сайте - точно не 
помню), с помощью которой, имея ли- 
цензионный дистрибутив ѴѴіпсІоѵѵз (на- 
пример, от ноутбука) с кучей предуста- 
новленного ненужного софта, можно сде- 
лать «чистую» версию инсталлятора ОС. 
К сожалению, та информация актуальна 
только для ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Есть что-то по- 
добное для Ѵізіа? 


В принципе добиться «чистой» ѴѴіпсІоѵѵз 
на ноутбуке, да еще и так, чтобы не по- 
терять лицензию, можно. О полной ли- 
цензионной чистоте этого метода гово- 
рить не приходится, но главное - у вас 
будет собственный, купленный вместе 
с ноутом, лицензионный ключ, и «Окош- 
ки» будут проходить в интернете все 
возможные проверки на легитимность. С 
точки зрения разумного человека, какая 
разница, с какого дистрибутива установ- 
лена ваша ОС, если вы за нее честно за- 
платили? Метода здесь все та же: нахо- 
дите нормальный дистрибутив «Висты», 
заменяете в нем кое-какие файлы, дабы 
превратить его в ОЕМ-вариант, подходя- 
щий именно для вашего ноута (файлы эти 
можно взять прямо с вашего винчесте- 


Когда мало одного мультизагрузчика 



□ На главном разделе диска стояла ОС ѴѴіп- 
сіоѵѵб 98. Потом я поставил Мпсіоѵѵб ХР на 
дополнительный раздел. Установщик обнаружил 
вторую ОС и создал мультизагрузчик. После фор- 
матирования основного раздела я скопировал в 
главную директорию те же файлы, которые доба- 
вила ѴѴіпсІоѵѵз ХР, но мультизагрузчик работать от- 
казывался. Я запустил установку Мпсіоѵѵз ХР за- 
ново, но прервал ее через тридцать секунд. Этого 
времени оказалось достаточно, чтобы она инстал- 
лировала мультизагрузчик и внесла какие-то из- 
менения в загрузочную область диска. 

Какой простенькой программой можно ре- 
дактировать нужную часть загрузочной облас- 
ти диска, выбирая варианты «под ѴѴіпсІоѵѵз 98» 
и «под ѴѴіпсІоѵѵз ХР»? Ведь, по моим наблюдени- 
ям, области отличаются тем, что ищут в корне- 
вом каталоге разные файлы. 

Разумеется, исходный загрузчик Ѵ/іпсіоѵѵз 98 
и загрузчик ѴѴіпсІоѵѵз ХР различаются самым 


кардинальным образом, а не толь- 
ко тем, какие файлы они ищут в 
корне диска. То есть если вы хо- 
тите использовать то один за- 
грузчик, то другой, правильный 
путь - восстановление нужного 
загрузчика средствами соответ- 
ствующей ОС. Так, для Мпсіоѵѵз 98 
это будет команда уз С: , выпол- 
няемая с системной дискеты, со- 
зданной в ѴѴіпсІоѵѵз 98, а для М'п- 
сіо\ѵз ХР - команда ГіхЬооІ:, ис- 
пользуемая после загрузки ПК с 
диска ѴѴіпсІоѵѵз ХР в режиме кон- 
соли восстановления. 

Но я все же полагаю, что начать решать 
проблему вам стоит с изучения материала, 
посвященного процессу загрузки ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
вообще и конфигурационному файлу Ьооі.іпі 
в частности, который вы найдете на моей 
домашней страничке зегдеу*го$Ніп.ги (соб- 


ственно, там же можно посмотреть и мно- 
жество другой информации по теме). Дума- 
ется, что после его прочтения вы будете на- 
много яснее представлять, что вам необхо- 
димо получить и какие средства для этого 
требуются. 



Нерон Клавдий Цезарь Август Германик (лат. Иего Сіаисііиз Саезаг Аидизіиз бегтапісиз), при рождении Луций Домиций Агенобарб, 
с 50 по 54 г. - Нерон Клавдий Цезарь Друз Германик. (ѴѴікі) 
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ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖНа ИІГСЮИЗ 


ра, так что не спешите сносить исходную 
«ось»), устанавливаете как обычно и 
вводите свой ключ. За всеми подробно- 
стями этого процесса обращайтесь на 
форум (ошт.ги-ЬоагсІ.соп - полагаю, 
найти ветку, в которой обсуждаются 
ОЕМ-версии ѴѴіпбоѵѵз Ѵізіа, вы сумеете и 
без моей помощи. 

□ Установил Ыего 9. Все сделал по 
уму, с предварительным удалением 
предыдущей версии через Ыего ОепегаІ 
СІеапТооІ. Но, блин, засада какая-то - Ие- 
го переписал на свой дурацкий ЗЬоѵѵТіте 
ассоциации чуть ли не всех мультимедий- 
ных файлов. Весь прикол в том, что при 
установке от ЗНоѵѵТіте я вообще отка- 
зался! И теперь у меня куча файлов 
должны открываться в проге, которой 
вообще нет в системе! Я, конечно, кое-что 
вручную поправил - запустил нужные 
мне плееры и прочие софтины и в них 
заново перерегистрировал ассоциации. 
Но это не во всех программах предусмо- 
трено! Что теперь делать? И почему та- 
кое произошло? 

Мое мнение такое: Ыего 9 оказалась до- 
вольно сыроватым продуктом, и дей- 
ствительно при установке может про- 
явиться столь серьезный косяк с фай- 
ловыми ассоциациями. Так что вы не ви- 
новаты - скорее всего, это глюк самой 
программы. Возможно, в будущих бил- 
дах данный сбой поправят, так что либо 
подождите обновляться, либо при уста- 
новке Ыего 9 в обязательном порядке 
используйте АзМатроо ІІпІпзІаІІег, дабы 
можно было потом вручную вернуть все 
ассоциации на место. Ну а если вы уже 
установили Ыего 9, при этом ассоциа- 
ции слетели, а лог-файла, созданного в 
АзИатроо ІІпІпзІаІІег, у вас нет, то дело 
труба - остается только запускать по 
очереди программы, у которых №го 9 
ассоциации отобрал, и их встроенными 
средствами возвращать все назад. Дру- 
гого пути нет. 

Перерыть реестр вручную в данном 
случае весьма затруднительно ввиду 
большого числа типов файлов, которые 
Ыего 9 «записывает на себя». Разве что 
можно попробовать удалить Ыего 9 - воз- 
можно, при этом он вернет все обратно 
(по крайней мере, бэкап изменяемых ас- 
социаций он вроде бы делает). И уже по- 
том ставить его исключительно через 
Азііатроо ІІпІпзіаІІег. Впрочем, послед- 
нее справедливо для любой программы 
или драйвера. Если не хотите проблем с 
ОС и ее настройками, то либо перед ус- 


тановкой каждой новой софтины или 
драйвера делайте образ системы (но это 
занимает кучу времени, требует много 
места на другом, независимом жестком 
диске, к тому же в любом случае вы не 
можете видеть, что изменилось в систе- 
ме, и поэтому глюк может вылезти и че- 
рез месяц после инсталляции новой 
проги), либо отслеживайте с помощью 
АзМатроо ІІпІпзІаІІег - эта программа 
особенно хороша тем, что позволяет вы- 
борочно отменять ненужные изменения 
(например, только ошибочные ассоциа- 
ции файлов). 

□ Надоело гудение системного бло- 
ка. Жужжит четыре-пять секунд, по- 
том секундная пауза - и снова низкочас- 
тотный гул. Проверял все вертушки, по 


□ В Мпсіоѵѵб ХР существует «Мастер пе- 
реноса файлов и параметров» со ста- 
рого компьютера на новый ч но он выполняет 
задачу лишь отчасти, то есть не транслирует 
на другой комп все, стоявшее на 
старом, включая приложения. 

Существует ли софт для тоталь- 
ной миграции на новую ОС Мп- 
сіоѵѵб ХР (на другом компе) вмес- 
те со всем, что использовалось 
раньше, включая прикладные про- 
граммы? 

Оговорюсь сразу, что вари- 
ант сделать образ старой ОС со 
всем, что на ней есть, и перене- 
сти на другой ПК мне не подхо- 
дит. Установка прежде исполь- 
зовавшейся «оси» была выпол- 
нена так, что ее загрузочные 
файлы и утилиты находятся на другом диске 
(вот сделал такую глупость), кроме того, не хо- 
телось бы повторять в свежей системе накопив- 
шиеся ошибки старой операционки. 

Нет, мне такой софт неизвестен, и я ду- 
маю, что его вообще не существует, так 
как задача эта - перенести ПО - просто не- 
реальна. Ведь каждая программа записы- 
вает свои файлы в самые разные места на 
диске и делает только ей известные изме- 
нения в реестре - как потом выяснить, что 
и куда она добавила, для того чтобы это 
избирательно перенести? Да еще и чтобы 
какие-то сбойные настройки самой №іп- 
сіоѵѵз при этом не захватить? Единственный 
вариант - если мониторить изменения в си- 


очереди их останавливал, но гудение 
продолжается. Может, не вертушка ви- 
новата, а что-нибудь типа катушки или 
дросселя где-нибудь в системе питания? 
Конфигурация такая: материнская плата - 
А31)5 А8Ы5Х, блок питания - Р5Р мощ- 
ностью 400 Вт, старенькая видеокарта - 
Зрагкіе ОеРогсе 6600, корпус - Азсоі 
(с двумя вентиляторами). 

Я и раньше писал о том, что в некоторых 
случаях гудение катушек - нормальное 
явление, так что у вас два выхода: или 
продолжить жизнь, слушая гул, или най- 
ти шумящий элемент и заменить его бо- 
лее тихим. Так или иначе, попробуйте 
рукой придержать каждый из вентилято- 
ров по очереди. Если найдете виновни- 
ка - замените его. іір 


стеме еще при установке программы ути- 
литой АзНатроо Ііпіпзіаііег. Последняя, 
кстати, способна на основе этих данных 
делать нечто вроде инсталляционных па- 


кетов для переноса софтин на другой ПК 
(правда, там тоже есть нюансы - можно 
перенести не туда, куда надо). Но совер- 
шить то же самое в какой-то произволь- 
ный момент нереально. А вы хотите это 
все проделать вообще для всех программ. 
Каким образом? 

Так что либо придется переносить во- 
обще все через образ диска, либо ограни- 
читься только пользовательскими докумен- 
тами, которые лежат в хорошо известных 
папках. Разумеется, из этого правила воз- 
можны исключения, когда трансфер про- 
граммы возможен простым копированием 
ее папки, но это срабатывает только для са- 
мых простых утилит. С М5 (Жісе, например, 
так не получится. 


Когда хочето невозможного 



Наиболее известен под именем Нерон, древнеримский император с 13 октября 54 года, последний из династии Юлиев-Клавдиев. Если верить Светонию, предки 
будущего императора отличались крутым нравом и проявляли иные свойственные римскому воспитанию добродетели и пороки. (ѴѴікі) 
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Миллиард есть! 

Важный рубеж преодолела индустрия ци- 
фровых продаж музыкальных компози- 
ций: за год на самом крупном рынке мира, 
американском, было абсолютно офици- 
ально реализовано более 1 млрд треков. 
Это значит, что каждый американец, вклю- 
чая глухих и грудных детей, купил (за день- 
ги! - Прим, ред.) в среднем три компози- 
ции за год. общий объем продаж в США 
составил 1,04 млрд песен. Интересно, что 
по сравнению с 2007 годом этот рынок вы- 
рос на 28% - в нынешних условиях более 
чем хороший показатель. 


Ѵаіѵе изучила компьютеры геймеров 

Мало кто знает, что знаменитый издатель и разработчик компьютерных игр компания Ѵаіѵе 
имеет свободный доступ к сведениям о компах своих клиентов: в ее сети Зіеат зарегистри- 
ровано более 16 млн геймеров, служебную информацию о машинах которых Ѵаіѵе имеет 
право собирать, согласно лицензионному соглашению сервиса. И вот компания не премину- 
ла воспользоваться своим правом, снабдив нас всех интереснейшей информацией о ком- 
пьютерах пользователей. Удивительно, но оказалось, что процессоры от АМБ установлены 
аж на 36,37% зарегистрированных в Біеат ПК, хотя доля АМй на рынке СРІІ никогда не пре- 
вышала 14%. Объясняется этот факт довольно просто: на ноутбуках играют крайне редко, 
а в сегменте десктопных компов позиции АМО всегда были сильны. Также любопытно и то, 
что уже более чем на 10% ПК установлены четырехъядерные камни, на 49% - двухъядер- 
ники, ну а в 40% случаев - старые добрые «одноголовые» СРІІ без каких-либо «мутаций». 
Кроме того, стало известно, что 65% геймеров предпочитают видюхи от МША, 27,5% - 
от АТІ, а почти 2% довольствуются решениями от Іпіеі. 


100 Мбит/с - в мобильнике! 

Корейская компания І_С представила первый 
в мире чип для мобильных телефонов, спо- 
собный поддерживать сети четвертого поко- 
ления, работающие по стандарту ЗСРР НЕ. 
Максимальная скорость связи в них состав- 
ляет 100 Мбит/с, а тестовый телефон І_С смог 
показать результат в 60 Мбит/с, что в восемь 
раз быстрее имеющихся аналогов. Массовое 
производство чипа начнется в 2010 году, а 
чуть позднее дело дойдет и до адаптеров 
для ноутбуков. Операторское же оборудова- 
ние для ЗСРР НЕ выпускается уже с октября 
прошлого года. 


Мобильник от «Мегафона» 

Сотовый оператор «Мегафон» начал прода- 
жи мобильного телефона под собственным 
брендом. Мобильник, изначально именовав- 
шийся Ниаѵѵеі Т261Ц стоит дешевле тысячи 
рублей (то есть, как и всегда, когда кто-ни- 
будь говорит «дешевле чем», ровно 999. - 
Прим. ред.). Он оснащен минимальным на- 
бором функций и не привязан к сети опе- 
ратора - девайс можно использовать и в 
любой другой сети. При покупке телефона 
предлагается подключиться к одному из че- 
тырех тарифных планов на выбор, причем 
все они - без абонентской платы. 


Эеіі готовит «убийцу Аіг» 

Оеіі ГОТОВИТ к выпуску новый ноутбук, ко- 
торый получит собственное имя (что редко 
случается у этого производителя) - Асіато. 
Главная фишка лэптопа - он должен стать 
самым тонким ноутбуком в мире, отняв это 
почетное звание у МасВоок Аіг. Кроме этого 
о ноуте известно совсем немного: он дол- 
жен был выйти в декабре, но по каким-то 
причинам поступит в продажу не раньше 
февраля, причем будут доступны девайсы 
в двух цветовых схемах по выбору: черной и 
серебристой. Больше ничего об Асіато пока, 
к сожалению, сказать нельзя. 


32 нанометра - уже здесь 

Корпорация Іпіеі завершила разработку 
коммерческой версии 32-нанометрового 
техпроцесса, по которому процессоры ком- 
пании начнут производиться в IV квартале 
этого года. Для реализации столь преци- 
зионных топологических норм специалис- 
ты применили 193-нанометровую иммер- 
сионную литографию и второе поколение 
транзисторов, основанных на технологии 
ЬідИ-к. Более подробная информация о 
новом техпроцессе будет обнародована в 
ходе специальных мероприятий несколь- 
ко позднее. 


СМС-услуги: теперь и выборы! 

«Набери номер 1234 со своего мобильно- 
го, поучаствуй в судьбе страны!» - при- 
мерно такую рекламу, вероятно, будут ви- 
деть рядовые эстонцы в 2011 году. А все 
дело в том, что с 1 января этого года в при- 
балтийской стране можно будет проголосо- 
вать с помощью мобильного телефона. Оп- 
робовать систему ее жители смогут уже 
весной того же года - на парламентских 
выборах. Для голосования по мобильнику 
необходимо будет получить 5ІМ-карту но- 
вого образца, гарантирующую идентифи- 
кацию каждого гражданина. 



Эти и другие интересные новости из сферы ІТ на английском языке вы можете найти на ресурсах: \ѵѵѵ\ѵ.сііді 1 лте$.сот, тѵѵѵ.епдасідеі:. 
сот, ѵѵѵт.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ . рсѵѵо гісі .сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, \лмѵѵ.2(іпе1.сот и др. 
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Пиратов выведут на чистую воду лазерной указкой 

В университете Гренады в Испании был разработан до смешного простой и при этом по- 
разительно точный и эффективный метод борьбы с пиратством. Речь. идет о способе, по- 
зволяющем определить, является диск пиратским или подлинным. Никаких новых техно- 
логий в идее ученых нет: используется лишь лазерная указка. Оказывается, если напра- 
вить луч на поверхность лицензионного оптического диска, то на ней можно будет увидеть 
лишь светящуюся точку, а в случае с пиратской болванкой сверху и снизу от точки можно 
разглядеть еще и яркие полосы. Возникает разница в «реакции на лазер» из-за различий 
в технологиях записи дисков на заводах (где делаются лицензионные Сй и ОМО) и в домаш- 
них условиях (именно так производится контрафакт). 

«Технология», предложенная испанцами, была проверена на выборке из 100 дисков, изготов- 
ленных в разных условиях, предназначенных для разных устройств и содержащих различный 
контент. Она показала 100-процентный результат, а ее легитимность также была подтвержде- 
на коллегами испанских специалистов из других стран. 


И еще один киллер 

Похоже, скоро счет «убийц іРЬопе» уже бу- 
дет идти на сотни - с такой скоростью но- 
вые предложения подобного рода появля- 
ются на рынке. Очередной «кандидат в кил- 
леры» - смартфон ОрНопе от компании І_е- 
поѵо МоЬіІе (она, кстати, полностью незави- 
сима от одноименного производителя ноут- 
буков. - Прим. ред.). Девайс будет основан 
на платформе Соодіе АпсІгоісІ и предназна- 
чен для китайского стандарта сетей ЗС - 
Ю-БСРМА. ИХ у него более чем достойные. 
Стоит отметить, что устройство вряд ли будет 
поставляться за пределы Китая. 


Антикризисный «Максимус» 



26 гигагерц - только начало 

Специалистам ІВМ удалось разогнать изго- 
товленный из графена транзистор до ре- 
кордной для этого материала скорости - 
26 ГГц. Стоит отметить, что это не абсолют- 
ный рекорд - так, элементы из фосфида 
индия, демонстрировали скорость на уровне 
1000 ГГц (1 ТГц), да и обычные кремниевые 
транзисторы этого типа могут потягаться с 
графеновыми по скорости. Но, как отмечают 
в ІВМ, кремниевой промышленности потребо- 
валось 40 лет для достижения таких результа- 
тов, тогда как первый графеновый транзистор 
увидел свет всего год назад. 


ФАС проверит провайдеров 


Клавиатура «Оптимус Максимус» от «Студии 
Артемия Лебедева» (см. стр. 20) и раньше 
не могла считаться доступной - как-никак 
более $1500, но в условиях кризиса коли- 
чество людей, готовых отдать такую сумму 
за клаву, уменьшилось еще раз в десять. На 
это оперативно отреагировала компания 
Ііпііесі Кеу$ из США - ею была представлена 
вполне обычная клава с девятью програм- 
мируемыми 01.Е0-кнопками сбоку. В отли- 
чие от «Максимуса», клавиши у этой борды 
черно-желтые (двухцветные). Стоит «анти- 
кризисный Максимус» $250. 


В России завершено создание крупней- 
шего в Европе электронного книгохрани- 
лища (объемом в 162 Тбайт). В нем пред- 
ставлены книги из собрания Российской 
государственной библиотеки и других ос- 
новных библиотек. В хранилище также 
имеются периодические издания, ноты, и 
более 350 000 диссертаций. Его создание 
не только упростит работу в библиотеке, 
но и откроет ее двери для всех желающих - 
правда, в свободном доступе окажутся толь- 
ко те материалы, авторское право на кото- 
рые уже истекло. 


Смайлики запатентовали, но паниковать не стоит 

Здравствуйте :)! Если верить сотовому оператору «Суперфон», мы только что задолжали 
ему кругленькую сумму денег, ведь эта компания недавно объявила о том, что смогла за- 
регистрировать всеми любимые смайлики как торговую марку. Данная новость активно 
обсуждалась в интернете, и общий настрой комментариев варьировался от гневного до 
испуганного; в целом сетевая общественность восприняла новость настороженно. Но все 
вопросы вскоре снял Роспатент - тот редкий случай, когда государственные органы в на- 
шей стране быстро и качественно сделали ровно то, чего от них и ожидали. Эта организа- 
ция огласила официальную позицию по данному вопросу: она запретила «Суперфону» при- 
менять смайлик в качестве торговой марки и предъявлять претензии к другим компаниям, 
использующим данный знак. 

Как пояснили специалисты Роспатента, «Суперфон» смог зарегистрировать лишь собствен- 
ную торговую марку - графический логотип, частью которого является смайлик. Однако сам 
по себе значок данной компании не принадлежит. Ура :)! 


Принято считать, что в Москве по сравне- 
нию с провинцией с доступом в интернет 
все хорошо. Это мнение не разделяет Фе- 
деральная антимонопольная служба (ФАС), 
которая начала проверку работающих в 
столице провайдеров. Расследование де- 
лится на две части: во-первых, чиновники 
пытаются понять, почему доступ в Сеть для 
юридических лиц в городе в среднем вдеся- 
теро дороже, чем для физических. Во-вто- 
рых, антимонопольщики собираются разо- 
браться со случаями «раздела домов» меж- 
ду несколькими провайдерами. 



Смайлик, смайл (англ. зтііеу), эмотикон (англ, етоіісоп), эмотиконка, эмоцион - идеограмма, изображающая эмоцию. Состоит из различных символов, в том 
числе и служебных. Получил распространение в интернете и 5М5, однако в последнее время используется повсеместно. (ѴѴікі) 
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письмо 


[ 


О домашней сети 
и любви к приставкам 


Письма приводятся без исправлений орфографических, стилистичес- 
ких и пунктуационных ошибок. Символы цензуры: @#$% заменяют не- 
нормативную лексику, <...> - купюры, *** - прочие замены. К вашим 
услугам почтовый ящик ирдгабе@ирѵѵеек.ги. 



Николай Барсуков 

Ь@ир\ѵеек.ги 
Моосі: замечтался 
Мизіс: ОізІигЬесІ 




Здравствуйте, сотрудники ІІрдгасІе. 

Захотелось черкануть вам пару строк. 
<...> Читал письмо Алексея Гагаркина и 
вполне с ним соглашусь. ( 49/398) Нынче 
избыточная функциональность в мобиль- 
ных устройствах только аккумуляторы 
жрет, а нужна ль она кому? В том же но- 
мере в «Новостях коротко» заметка «Мо- 
бильники для пожилых», телефоны ком- 
пании Эого вещь замечательная и я в ине- 
те отыскал внешний вид и т. д. и т. п. но це- 
на никак не устраивает, при том что про- 
давайся у нас эти трубки, они бы расходи- 
лись хорошо. Моя мама еле справляется 
со своим Самсунгом С300, хоть вроде и 
не особой сложности аппарат. 

Хочу маленько пожурить вас за оби- 
лие рекламы и не всегда подробные опи- 
сания железяк (комплектация и функ- 
ционал). 

Неплохо бы сделать обзорчик о по- 
строении домашней сетки с участием 
двух-трех компутеров, І\ІА5-накопителя и 
роутера, проблемах протоколов, стати- 
ческих-динамических адресов, доменов, 
да вопроса как сделать «локалку» внут- 
ри предоставленной провайдером ѴРЫ. 
Так же не помешал бы обзор клавиатур 
с подсветкой до 1000 рублей стоимос- 
тью, естественно с проверкой функци- 
ональности оных. Хорошо было бы ес- 
ли обзоры железяк чаще будут «плясать» 
около «среднего» ценового сегмента, ибо 
офисные железяки мало кто пользует, а 
супер-пупер-мега-хозяйка-медной-го- 
ры-»мать» за 6-10 тысяч рублей больно 
кучеряво для большинства юзверей, и 
если кто отыщет таку деньгу на маму, то 
на остальную начину придется потра- 
тить в 4-5 раз боле. <...> 


Всем удачи, здоровья, отдохнуть на но- 
вогодних каникулах как следует (с ныря- 
нием в салат и чужую ванну :-)) ). Журнал 
читать интересно. С наступающим! 

Дядя Петя, мое почтение! 

Истину глаголите в каждом слове. Но, 
думается мне, с избыточным функциона- 
лом гаджетов производители вскоре ста- 
нут осторожнее. Я далеко не уверен, что 
где-нибудь во второй половине 2009 года 
ажиотажным спросом будут пользовать- 
ся смартфоны дороже килобакса. Все 
указывает на то, что попрыгунья стреко- 
за лето красное таки пропела. Разгул 
бездумного потребительского кредито- 
вания закончился вполне заслуженным 
похмельем, так что придется нашим тай- 
ваньским товарищам расширять ассор- 
тимент моделей сугубо утилитарных. Та- 
ких, чтобы каждый рубль их цены был оп- 
равдан и очевиден потенциальному поку- 
пателю. Ну а статью по сетям мы сдела- 
ем, не вопрос :). 



Здравствуйте, уважаемый журнал ІІр- 
дгасІе! 

Поводом к написанию письма послу- 
жило... А ничего не послужило, просто 
захотелось поделиться с читателями сво- 
ей историей. 

Я ваш журнал читаю не регулярно, 
т.к. занимаюсь автоспортом - картингом, 
но читаю на протяжении многих лет. 
ІІрдгасІе является моим развлечением и 
просвещением в пользовании ПК. Ком- 
пьютеры меня интересуют не меньше, 
чем моя профессия, но за двумя зайца- 
ми... приходиться выбирать. Но история 
не об этом. А рассказать я вам хочу о 
том, как я познакомился с приставками 
и компьютерами. Было это давно, нача- 
ло 90-х. Я родился и вырос на севере в 
г.Инта (республика Коми), привет всем 



Уважаемые читатели! Не забывайте, пожалуйста, присылать нам свои аватары (500 х 500 пике.), если вы хотите, чтобы мы их ставили 
в письма. Также будем вам благодарны за ссылки на интересное в Сети. 
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Журнал ІІРСКАРЕ - это самый 
простой способ: 

• всегда быть в курсе последних событий в ми- 
ре высоких технологий; 

• не только оперативно получать информацию 
о технических новинках, поступивших на рос- 
сийский рынок, но и узнавать результаты их 
тестирования с комментариями экспертов; 

• знать все о новых программах; 

• получать полезные рекомендации по эксплуа- 
тации ПК. 


Как подписаться 
на II РС ПАРЕ 

• Заполните подписной купон и 
платежное поручение, зачеркнув 
календарные номера месяцев, в 
течение которых вы хотите 
получать журнал. 

• Перечислите деньги на наш 
расчетный счет через Сбербанк по 
приведенной квитанции или по 
форме ПД4. 

" Отправьте подписной купон и 
копию квитанции об оплате по 
адресу: 129090, отдел подписки 
ООО «Паблишинг Хаус Венето», 
Россия, г. Москва, а/я 10, или по 
факсу: (495) 510-5831. 684-5285, 
681-7837, или по электронной 
почте: робрі5ка@ѵепеіо.ги. 

Если мы получим вашу заявку до 
15-го числа текущего месяца, то 
подписка начнется со следующего 
месяца. 

Общая сумма платежа рассчитыва- 
ется по следующей схеме: 
стоимость подписки на один месяц 
умножается на количество месяцев, 
отмеченных вами. 

В Москве журнал доставляется 
подписчикам курьером в офис или 
кладется в почтовый ящик на 
следующий день после выхода 
номера из типографии. В регионы 
России журнал отправляется 
заказной бандеролью. 

С 2009 г. стоимость подписки для 
жителей Москвы - 230 рублей в месяц 
на шесть месяцев - 1350 рублей, 
на год - 2600 рублей, а для жителей 
регионов - 200 рублей в месяц, 
на шесть месяцев - 1170 рублей, 
на год - 2300 рублей. 

Наценка для юридических лиц 
составляет 5%. Все цены указаны 
с учетом НДС (10%). 



Ф.И.О. 


возраст . 


Л 


индекс 

город 

дом корпус 

телефон (с кодом города) . 


область /край 


_ улица 


. квартира 


. подъезд _ 


код (домофон) 




Извещение 


Кассир 


А 


Квитанция 

Кассир 


ООО «Паблишинг Хаус Венето» 


(наименование получателя платежа) 

7702333042 / 770201 001 м 4070281 02000010071 93 

(ИНН / КПП) 


(номер счета получателя платежа) 

в «Мастер-Банк» (ОАО), г. Москва 

(наименование банка получателя платежа) 

БИК 044525353 № 30101810000000000353 

(номер кор./сч. банка получателя платежа) 

Подписка на журнал ЦРдгасІе по месяцам: 

(наименование платежа) 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 


куда . 


(почтовый индекс, адрес) 


кому 

(фамилия, инициалы) 

Стоимость подписки (включая НДС) . 


.руб- 


ООО «Паблишинг Хаус Венето» 

(наименование получателя платежа) 

7702333042 / 770201 001 № 4070281 0200001 0071 93 

(ПНН / КПП) (номер счета получателя платежа) 

в «Мастер-Банк» (ОАО), г. Москва 

(наименование банка получателя платежа) 

БИК 044525353 № 30101810000000000353 

(номер кор./сч. банка получателя платежа) 

Подписка на журнал ЦРдгасІе по месяцам: 


(наименование платежа) 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

И 

12 


200 год 


куда. 


(почтовый индекс, адрес) 


кому 


(фамилия, инициалы) 

Стоимость подписки (включая НДС) . 


.руб- 



письма 


комякам! У моего друга был 2Х-5рес- 
Ігит, в то время это была моя мечта! 
Мы много играли, но больше загружали 
:). ВиЬЫе ВоЬЫе, Зру Нипіег... носталь- 
гия! А потом пришла она - Эепсіу! Это 
была самая долгоиграющая и распро- 
страненная приставка у нас в городе (в 
то время, наверное, она везде таковой 
была). <...> А вот следующее поколе- 
ние приставок оказало очень серьезное 
воздействие. Первой появилась ЗЭО в 
исполнении Рапазопіс. Когда мы с дру- 
зьями впервые ее увидели, это было как 
космический корабль по средь бело 
дня! Она на дисках! Посмотрите на це- 
ну! :0. Около года мы ходили в этот мага- 
зин, чтобы только на нее взглянуть. Все 
это время мы даже не знали как на ней 
выглядят игры! (интернета то не было у 
нас) Но вскоре цены упали и она появи- 
лась у нашего друга. ЫеесІ *ог ЗреесІ и 
МУЗТ у меня до сих пор остались эти 
ощущения нереальности! И хотя в нача- 
ле мы играли в черно-белом цвете (у нас 
была приставка N150, а телик РАІ_), все 
было как во сне. Конечно позже у нас 
появилась и РІауЗіаІіоп Опе, но первой 
была ЗЭО! 

В те времена геймером назывался че- 
ловек совсем не с клавиатурой и мышью, 
а с джойпадом в руках и мозолями на 
больших пальцах! На дворе, к тому мо- 
менту, уже был 1996 год. К тому моменту 


знания мои о компьютере были лишь о 
«школьной Электронике», на которой мы 
пытались что-то напечатать. Хорошо, что 
у моего одноклассника, мама работала в 
фирме, где были компьютеры, те самые 
РС 486! Мы к ним ходили втихую, т.к. к 
ним ни кого не подпускали, но игры на 
них стояли, вот и играли (АІопе іп ІНе 
Эагк, ѴѴагсгаК 2! ѴѴагсгаК 2 так и останет- 
ся, для меня, первой переведенной и оз- 
вученной на русский язык игрой на РС! 


Авторам опубликованных писем вруча- 
ются призы - кулеры от компании Ісе 
Натглег Еіесігопісз, одного из ведущих 
производителей высококлассных систем 
охлаждения для ПК. 


Вот такая моя история. А смысл в 
ней такой, что каждый день нам предла- 
гают что-то новое, что-то лучше или ху- 
же и всего столько много, что и не зна- 
ешь, за что схватиться. В этом многообра- 
зии не так и много действительно ценных 
вещей, которые могут подарить столько 
же положительных эмоций как вещи из 
прошлого! Я думаю у многих есть те ста- 
рые игры, которые для них очень доро- 
ги. Спасибо за то, что дочитали это пись- 
мо и возможно вспомнили 
своих электронных друзей 
прошлого! 


Естественно это не оставило меня равно- 
душным к РС и по сей день. И как только 
на фирме собрались менять компьюте- 
ры я был в числе первых кто приобрел 
сие чудо. Только вдумайтесь: 486 ОХ-2 
66 МГі 2 , 8 тЬ память, 4 пл Ь видео, 300 тЬ 
ИОО и моник зупстазіег 14 м ! <...> Я играл 
в гонки со скоростью слайд-шоу и у меня 
это не вызывало ужаса" Я был счастлив! 
Сейчас я одинаково отношусь к пристав- 
кам и РС в использовании их для игр, т.к. 
люблю обоих, но таких ярких моментов 
не переживал уже давно. Возраст сказы- 
вается? 


Здравствуйте, Дмитрий! 

Да, я вспомнил свой 
«спектрум» - голую плату с 
кнопками, к которой были 
подключены черно-белый телевизор с не- 
исправным блоком строчной развертки и 
магнитофон «Электроника 302». Крыш- 
ка кассетоприемника была демонтиро- 
вана, для того чтобы было проще под- 
кручивать отверткой регулировочный 
винт головки в поисках наиболее чисто- 
го сигнала. Тогда это казалось нормаль- 
ным и нисколько не отвлекало от постро- 
ения межпланетной торговой империи в 
игре Еіііе. Тысячи часов убитого времени 
и большая картонная коробка с разбиты- 
ми джойстиками в углу - такими мне за- 
помнились те времена, ір 


стззгаэз 


: 1 


В журнале ІІРдгасІе по- 
явилась новая рекламная 
рубрика СІаззЖесіз. Мы 
придумали ее специально 
для того, чтобы расши- 
рить возможности наших 
партнеров. Главное пре- 
имущество данной рубри- 
ки - низкая стоимость 
размещения информации 
о ваших продуктах в на- 
шем журнале. 

За дополнительной ин- 
формацией следует обра- 
щаться к Татьяне Бичуго- 
вой по телефону (495) 
681-7445, е-таіі: ЫсЬи- 
доѵа@ѵепе!о.ги. 


РЕКЛАМА 
В РУБРИКЕ 
СІ.А55ІРІЕ05 

ЭФФЕКТИВНЫЙ 
СПОСОБ ПОВЫСИТЬ 
ПРОДАЖИ! 


САМЫЕ 
НИЗКИЕ ЦЕНЫ 
НА ЖЁСТКИЕ 
ДИСКИ 



\\лѵ\ѵ.егтак.пеІ 


т.: 517-66-65, 967-98-21 


Журнал СІРдтаЦе всегда рад людям, гото- 
вым влиться в ряды наших авторов. Если 
вы считаете, что можете писать интерес- 
ные тексты, то, возможно, вы правы! Лю- 
дям «железных» интересов надо писать на 
адрес рІаТоп@ирѵѵеек.ги непосредствен- 
но Платону Жигарновскому. 

Тем, кто стремится описывать телекомму- 
никации, смартфоны и прочие мобильные 
штуки, а также обычный софт, обращаться 
следует по другому почтовому адресу - 
Ь^ирѵѵеек.ги (к Николаю Барсукову). Те- 
ма письма «Новый автор» существенно все 
облегчит, поскольку нам приходит просто 
неприличное количество спама. 

Письма на ящике ордгас1е@ирѵѵеек.ги так- 
же внимательно и с интересом нами прочи- 
тываются. 


Расценки на размещение рекламы в рубрике С1а$$№ес1$ (НДС включен) 


Формат 

Размер, мм 

Стоимость, руб. 

1/4 

184 х 56 

17 700 

1/4 

90 х 117 

17 700 

1/8 

90x56 

10 620 

1/16 

43x56 

5664 

1/16 

90x26 

5664 

1/32 

43x26 

3894 



В начале 1980-х 2Х Бресішт был одним из самых популярных компьютеров в Европе, а его клоны получили широкое распространение 
на территории СССР / СНГ. Благодаря невысокой цене за первые 17 месяцев было продано более миллиона этих машин. (ѴѴікі) 
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компьютер НАЧИНАЕТСЯ С ІІУІТЕІЛ 


ѵѵѵѵѵѵ./ги.ги 


процессор ІпіеІ ® Соге™ 2 (Эпос/ 09400 с частотой 2,06 СН2 
видеокарта ЫѴЮІА СеЕогсе 9600 СТ с 5 12МЬ памяти 
мультиформотный ОѴО привод 
встроенный кардридер 
гарантия 3 года 

Спрашивайте компьютеры ІРІІ в магазинах «ПОЗИТРОНИКА» 
ѵѵѵѵ\ѵ. рові іго п ісо. ш 

Официальный дистрибьютор ПК ІРІІ— компания МЕРНОМ, ѵмн.тегііоп.ги 


Цена - 27599 рублей 


1ТѴ 1ТѴ V 

-■■-а*. гт, ^ 


ІРІІ Втѵа Ноте 1 2 6Ѵ/ на базе суперсовременного четырехьядерного процессора ІпіеІ® Соге™2 ОиосІ 
- бескомпромиссное решение для требовательных потребителей! Новый четырехъядерный 
процессор Іпіеі® Сопе™2 ()иад обеспечивает высочайшую производительность ПК при работе с 
ресурсоемкими приложениями, создании цифрового контента и компьютерными играми. ІРІІ Втѵа 
Ноте 126М изменит Ваше представление о работе на компьютере. 


С 2007 года на компьютерах ІРІІ тренируются чемпионы 
мира по компьютерным играм (дисциплины Соипіег Зігіке 
и Ыеед Еог Зреед) - команда Ѵігіиз.рго. 


іЯІ/ Вгаѵа Ноте 726 И / 






